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ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ศูนย์รังสิต 

ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งที่ 9 

ข้อสอบมี 3 ข้อ 14 หน้า ให้ท าทุกข้อ เวลา 9.00 – 12.00 น.  

วันพฤหัสบดีท่ี 9 พฤษภาคม 2556 

นักเวทย์แห่งต๋อย (Wizards of TOI) 

อาณาจักรต๋อย เป็นอาณาจักรที่สงบสุขบนอาณาเขตสี่เหลี่ยมที่มีความกว้างและความยาวไม่เกิน 2,000,000,001 
หน่วย โดยมีพิกัดศูนย์กลางอยู่ที่พิกัด (0 ,0) อาณาจักรแห่งนี้อยู่อย่างสงบสุขได้เพราะมี 4 นักเวทย์ผู้คุ้มครอง
อาณาจักร คือ นักเวทย์ธาตุดิน นักเวทย์ธาตุน้ า นักเวทย์ธาตุลม และนักเวทย์ธาตุไฟ  (นักเวทย์ธาตุดิน น้ า ลม 
และไฟ แทนด้วยสัญลักษณ์       และ   ตามล าดับ)  โดยอาณาจักรแห่งนี้มีแหล่งก าหนดพลังธาตุแต่ละชนิด
จ านวน   แหล่งดังนี้ 

- แหล่งก าหนดพลังธาตุดิน ที่พิกัด    
    

    เมื่อ               

- แหล่งก าหนดพลังธาตุน้ า ที่พิกัด    
 
   

 
   เมื่อ              

- แหล่งก าหนดพลังธาตุลม ที่พิกัด    
    

    เมื่อ             

- แหล่งก าหนดพลังธาตุไฟ ที่พิกัด    
    

    เมื่อ              

ทั้งนี้พิกัดบางต าแหน่งอาจจะเป็นแหล่งก าหนดพลังธาตุได้มากกว่า 1 พลังธาตุก็ได้  นักเวทย์สามารถร่าย
เวทย์ได้ ณ พิกัดที่มีพลังธาตุตรงตามพลังธาตุของตนเท่านั้น กล่าวคือ นักเวทย์ธาตุดินต้องร่ายเวทย์ที่พิกัดก าหนด
พลังธาตุดิน    

    
    นักเวทย์ธาตุน้ าต้องร่ายเวทย์ที่พิกัดก าหนดพลังธาตุน้ า    

 
   

 
  นักเวทย์ธาตุลมต้องร่าย

เวทย์ที่พิกัดก าหนดพลังธาตุลม    
    

    และนักเวทย์ธาตุไฟต้องร่ายเวทย์ที่พิกัดก าหนดพลังธาตุไฟ    
    

   
เท่านั้น โดยนักเวทย์มากกว่าหนึ่งคนอาจร่ายเวทย์จากพิกัดเดียวกันก็ได้ 



การแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งที่ 9 

The 9th Thailand Olympiad in Informatics หน้าที่ 11 

 

เมื่อใดก็ตามที่มีจอมปีศาจปรากฏตัวในอาณาจักรต๋อย ณ พิกัดจอมปีศาจ         นักเวทย์ทั้งสี่มีหน้าที่
ปกป้องอาณาจักรต๋อยจากจอมปีศาจด้วยการร่ายเวทย์รวมพลังกันจากพิกัดแหล่งก าหนดพลังธาตุของตนเพ่ือสะกด
จอมปีศาจพร้อมกัน โดยจะขาดนักเวทย์คนใดคนหนึ่งไปไม่ได้ 

 ในการร่ายเวทย์สะกดจอมปีศาจให้ส าเร็จ นักเวทย์ทั้งสี่ต้องร่ายเวทย์โดยรวมพิกัดพลังธาตุของตนแล้วได้
เท่ากับพิกัดจอมปีศาจพอดี กล่าวคือ 

     
    

 
   

    
  และ      

    
 
   

    
  

 การค้นหาชุดพิกัดก าหนดพลังธาตุทั้งสี่ ซึ่งมีเพียงชุดเดียวเท่านั้นที่สามารถร่ายเวทย์สะกดจอมปิศาจ
ส าเร็จ จึงกลายเป็นเรื่องที่น่าเวียนหัวมาก ดังนั้นนักเวทย์ทั้งสี่แห่งอาณาจักรต๋อยจึงขอร้องให้นักเรียนเขียน
โปรแกรมเพ่ือค้นหาชุดพิกัดก าหนดพลังธาตุที่นักเวทย์แต่ละคนต้องไปร่ายเวทย์เพ่ือสะกดจอมปีศาจให้ส าเร็จ 

ข้อมูลน าเข้า 

1. บรรทัดที่หนึ่ง ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวน แต่ละจ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง แทนพิกัด 
จอมปีศาจ    และ     โดย                                 

2. บรรทัดทีส่อง ระบุจ านวนเต็ม    แทนจ านวนแหล่งก าหนดพลังธาตุ โดยที่           
3. บรรทัดทีส่าม ประกอบด้วยจ านวนเต็ม    จ านวน แต่ละจ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง ได้แก่ คู่ตัวเลข

แรกแสดงถึง   
  และ      คู่ตัวเลขคู่ที่สองแสดงถึง   

  และ     และคู่ตัวเลขอ่ืน ๆ  
  
   และ      ตามล าดับซึ่งแสดงถึงข้อมูลของพิกัดก าหนดพลังธาตุดิน (  

    
 ) โดย 

               
   

 

              เมื่อ           
4. บรรทัดที่สี่ ประกอบด้วยจ านวนเต็ม    จ านวน แต่ละจ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง ได้แก่ คู่ตัวเลข  

  
   และ   

 
  ตามล าดับซึ่งแสดงถึงข้อมูลของพิกัดก าหนดพลังธาตุน้ า (  

 
   

 
) โดย 

               

 
  

 

              เมื่อ           
5. บรรทัดที่ห้า ประกอบด้วยจ านวนเต็ม    จ านวน แต่ละจ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง ได้แก่ คู่ตัวเลข  

  
   และ      ตามล าดับซึ่งแสดงถึงข้อมูลของพิกัดก าหนดพลังธาตุลม    

    
   โดย 

               
   

 

              เมื่อ           
6. บรรทัดที่หก ประกอบด้วยจ านวนเต็ม    จ านวน แต่ละจ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง ได้แก่ คู่ตัวเลข  

  
   และ   

 
  ตามล าดับซึ่งแสดงถึงข้อมูลของพิกัดก าหนดพลังธาตุไฟ (  

    
 ) โดย 

               
   

 

              เมื่อ           
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ข้อมูลส่งออก 

1. บรรทัดทีห่นึ่ง ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่องซึ่งแสดงถึง   
  และ     ที่ระบุ

พิกัดร่ายเวทย์พลังธาตุดินที่ท าให้ร่ายเวทย์สะกดจอมปีศาจส าเร็จ 

2. บรรทัดทีส่อง ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่องซึ่งแสดงถึง   
  และ   

  ที่ระบุ
พิกัดร่ายเวทย์พลังธาตุน้ าที่ท าให้ร่ายเวทย์สะกดจอมปีศาจส าเร็จ 

3. บรรทัดทีส่าม ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่องซึ่งแสดงถึง   
  และ     ที่ระบุ

พิกัดร่ายเวทย์พลังธาตุลมที่ท าให้ร่ายเวทย์สะกดจอมปีศาจส าเร็จ 

4. บรรทัดทีส่ี่ ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวนคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่องซึ่งแสดงถึง   
  และ   

  ที่ระบุพิกัด
ร่ายเวทย์พลังธาตุไฟที่ท าให้ร่ายเวทย์สะกดจอมปีศาจส าเร็จ 

 

ข้อมูลการให้คะแนนเพิ่มเติม 

มีข้อมูลชุดทดสอบที่มีคะแนนรวมไม่น้อยกว่า 70% ที่         

 

ตัวอย่างที่ 1  

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
-2 2  

2 

1 2 -2 10  

-6 -6 -1 3  

-1 -2 -6 -5  

5 -4 7 0  

-2 10 

-6 -6 

-1 -2 

7 0 

 

ตัวอย่างที่ 2  

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
-1 3  

3 

1 -10 16 3 -11 -10  

-17 7 -15 -2 -7 9  

-2 6 -18 -15 5 19  

9 -18 -7 -17 19 4  

16 3 

-15 -2 

5 19 

-7 -17 
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ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
-10 10  

2 

1 8 -2 -5  

-5 -5 -5 2  

9 0 -1 4  

10 8 -5 3  

1 8 

-5 -5 

-1 4 

-5 3 

 

ข้อก าหนด 

หัวข้อ เงื่อนไข 
ข้อมูลน าเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดที่ใช้ในการประมวลผล ต่อหนึ่งชุดทดสอบ 1 วินาที 
หน่วยความจ าสูงสุดที่ใช้ในการประมวลผล ต่อหนึ่งชุดทดสอบ 256 MB 

จ านวนชุดทดสอบ (โปรแกรมประมวลผลครั้งละหนึ่งชุดทดสอบ) 20 ชุด 

คะแนนส าหรับหนึ่งชุดทดสอบ 5 คะแนน 
คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 คะแนน 

เงื่อนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องประมวลผลข้อมูลตามตัวอย่าง
ที่ให้มาได้ภายในเวลาที่ก าหนดให้ 

ชื่อไฟล์โปรแกรม 
 

 หากเขียนด้วยภาษา C ให้ใช้ wizard.c 
 หากเขียนด้วยภาษา C++ ให้ใช้ 

wizard.cpp 
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ค าสั่งเพิ่มเติม 

ผู้เข้าแข่งขันจะต้องระบุส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและตัวแปลภาษาที่ใช้ ดังนี้ 

ภาษา C และ Code::Blocks บน MS Windows ภาษา C++ และ Code Blocks บน MS Windows 
/* 
TASK: wizard.c 
LANG: C 
COMPILER: WCB 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

/* 
TASK: wizard.cpp 
LANG: C++ 
COMPILER: WCB 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

ภาษา C และ Dev-C++ บน MS Windows ภาษา C++ และ Dev-C++ บน MS Windows 
/* 
TASK: wizard.c 
LANG: C 
COMPILER: WDC 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

/* 
TASK: wizard.cpp 
LANG: C++ 
COMPILER: WDC 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

ภาษา C บน Linux ภาษา C++ บน Linux 
/* 
TASK: wizard.c 
LANG: C 
COMPILER: LINUX 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

/* 
TASK: wizard.cpp 
LANG: C++ 
COMPILER: LINUX 
AUTHOR: YourFirstName YourLastName 
ID: YourCenterID  
*/ 

 

 


