
การแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งท่ี 8  หน้าท่ี 5/14 

 

 

ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร์ 

ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งที่ 8 

ข้อสอบมี 3 ข้อ 14 หน้า ให้ทําทุกข้อ เวลา 9.00 – 12.00 น. วันพฤหัสบดี ท่ี 17 พฤษภาคม 2555 

ฝ่าเขาวงกต (maze) 

 

นักล่าขุมทรัพย์นามว่า “อินเดียนา เจ” พลาดพล้ังตกลงไปในหลุมพรางท่ีส่งเขาไปอยู่ในเขาวงกตซ่ึงมีทางออก

อยู่เพียงตําแหน่งเดียวเท่านั้น  เคราะห์ดีท่ีนายอินเดียนามีแผนท่ีเขาวงกตติดตัวมาด้วย ทําให้เขาทราบตําแหน่ง

ปัจจุบันของเขาและตําแหน่งของทางออก  จากแผนท่ี อินเดียนาพบว่าพ้ืนท่ีเขาวงกตถูกแบ่งออกเป็นช่อง

จํานวน �	แถว � หลัก โดยแต่ละช่องในแผนท่ีจะมีเลขหนึ่งหรือเลขศูนย์อย่างใดอย่างหนึ่ง ซ่ึงเลขศูนย์แทน

กําแพงและเลขหนึ่งแทนทางเดิน นอกจากนี้เขาวงกตยังวางตัวในทิศเหนือ-ใต้ ตะวันออก-ตะวันตกพอดี 

ดังแสดงในภาพตัวอย่างท่ีอยู่หน้าถัดไป 

อย่างไรก็ตามปัญหาหนักใจมีอยู่ว่า บริเวณท่ีอินเดียนาตกลงมาไม่ได้เช่ือมต่อกับทางออก อินเดียนาจึง

จําเป็นท่ีจะต้องระเบิดกําแพงเขาวงกตด้วยระเบิดท่ีมีติดตัวอยู่เพียงลูกเดียวเท่านั้น นอกจากนี้อินเดียนาทราบ

ว่าระเบิดนี้มีพลังทําลายกําแพงเขาวงกตได้เพียงหนึ่งช่องเท่านั้น 

 อินเดียนาจึงจําเป็นท่ีจะต้องวางแผนว่าเขาจะต้องเดินในเขาวงกตอย่างไร และใช้ระเบิดทําลายกําแพง

ตรงพ้ืนท่ีช่องใด จึงจะสามารถเดินไปถึงทางออกได้  อินเดียนาทราบตําแหน่งเร่ิมต้นของเขาและตําแหน่ง

ทางออกเท่านั้น และเพ่ือให้การวางแผนและประมาณระยะทางเดินเป็นไปโดยง่าย อินเดียนาจะเดินในทิศ

เหนือ ใต้ ตะวันออก หรือ ตะวันตก เท่านั้น อินเดียนาจะไม่เดินในทิศเฉียงเป็นอันขาด (เช่น ไม่เดินในทิศ

ตะวันออกเฉียงเหนือ เป็นต้น) 

ยกตัวอย่างจากแผนท่ีในหน้าถัดไป เขาวงกตนี้ประกอบด้วยช่องจํานวนท้ังหมด 5 แถวและ 8 หลัก 

กําหนดให้อินเดียนาเร่ิมต้นในช่องท่ีถูกเน้นด้วยวงรี และทางออกอยู่ ณ ตําแหน่งท่ีเน้นด้วยสามเหล่ียม หาก

อินเดียนาระเบิดกําแพงท่ีช่องใดช่องหนึ่งท่ีถูกเน้นด้วยลูกศรก็จะสามารถเดินไปถึงทางออกได้  การระเบิด

กําแพงท่ีช่องอ่ืน ๆ นอกจากหนึ่งในส่ีช่องนี้ จะไม่ทําให้อินเดียนาไปถึงทางออกได ้
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ยิ่งไปกว่านั้นอินเดียนายังสนใจด้วยว่าทางเดินจากจุดเร่ิมต้นไปถึงทางออกท่ีใกล้ท่ีสุดมีระยะทางเท่าใด 

(ระยะทางนับจากจํานวนช่องท่ีเดินผ่าน) จากตัวอย่างเดิม ถ้าอินเดียนาระเบิดกําแพงท่ีช่อง ณ ตําแหน่งแถวท่ี

สอง หลักท่ีห้า หรือ ตําแหน่งแถวท่ีสาม หลักท่ีหก จะทําให้ได้ทางเดินท่ีใกล้ท่ีสุดด้วย คือได้ทางเดินท่ีผ่าน

จํานวนช่องท้ังหมด 6 ช่อง (นับช่องท่ีจุดเร่ิมต้นและส้ินสุดและช่องท่ีเป็นกําแพงท่ีถูกระเบิดด้วย) 

0 0 1 1 0 0 0 0 

1 0 1 1 0 1 1 1 

1 0 1 1 1 0 0 1 

1 1 0 0 1 0 0 1 

0 0 1 1 0 1 1 1 

 

 จงเขียนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการหาจํานวนช่องของกําแพงท่ีอินเดียนาสามารถทําการระเบิด

เพ่ือนําอินเดียนาไปสู่ทางออกได้ รวมท้ังหาระยะทางเดินท่ีส้ันท่ีสุดจากจุดเร่ิมต้นไปจนถึงทางออก 

ข้อมูลนําเข้า 

1. บรรทัดแรกระบุค่า � และ � ซ่ึงแทนจํานวนแถวและจํานวนหลักของเขาวงกตตามลําดับ  
โดยท่ี 1 ≤ �,� ≤ 150   โดย � และ � ถูกคั่นด้วยช่องว่าง 

2. บรรทัดท่ีสองระบุแถว ��
�
� และหลัก (�

�
) ของช่องท่ีอินเดียนาเร่ิมต้น โดยท่ี 1 ≤ �

�
≤ � และ 

1 ≤ �
�
≤ �  โดย �

�
 และ �

�
 ถูกคั่นด้วยช่องว่าง 

3. บรรทัดท่ีสามระบุแถว ��
�
� และหลัก (�

�
) ของช่องท่ีเป็นทางออก โดยท่ี 1 ≤ �

�
≤ � และ 

1 ≤ �
�
≤ �  โดย �

�
 และ �

�
 ถูกคั่นด้วยช่องว่าง 

4. อีก � บรรทัดถัดมา ในแต่ละบรรทัดจะประกอบไปด้วยเลขจํานวน � ตัว แต่ละตัวคั่นด้วยช่องว่าง 
โดยเลขศูนย์แทนกําแพง และเลขหนึ่งแทนทางเดิน บรรทัดแรกใน � บรรทัดนี้บอกลักษณะช่องของ
แถวแรกในเขาวงกต (แถวแรกคือแถวท่ีอยู่ทางเหนือสุด) เรียงจากหลักทางทิศตะวันตกไปตะวันออก 
(หลักแรกคือหลักทางทิศตะวันตก) บรรทัดถัดมาบอกลักษณะของแถวท่ีสอง และเป็นเช่นนี้ไปเร่ือย ๆ 
จนครบ � บรรทัด 

ข้อมูลส่งออก 

1. บรรทัดแรกระบุจํานวนช่องกําแพงท่ีอินเดียนาสามารถวางระเบิดและพาอินเดียนาไปถึงทางออกได้ 
2. บรรทัดท่ีสองระบุระยะทางท่ีน้อยท่ีสุดท่ีอินเดียนาสามารถเดินเพ่ือไปถึงทางออก โดยระยะทางคือ

จํานวนช่องท่ีอินเดียนาเดินผ่านท้ังหมด ซ่ึงนับรวมช่องท่ีเป็นจุดเร่ิมต้นและจุดส้ินสุด พร้อมท้ังนับรวม
ช่องกําแพงท่ีอินเดียนาระเบิดด้วย  

ตะวันตก 

เหนือ 

ใต้ 

ตะวันออก 
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ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
5 8 

4 5 

2 8 

0 0 1 1 0 0 0 0 

1 0 1 1 0 1 1 1 

1 0 1 1 1 0 0 1 

1 1 0 0 1 0 0 1 

0 0 1 1 0 1 1 1 

4 

6 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
6 8 

1 4 

2 7 

0 0 1 1 0 0 0 0 

1 0 1 1 0 0 1 1 

1 0 1 1 1 0 0 1 

1 1 0 0 1 0 0 1 

0 0 1 1 0 1 1 1 

0 1 0 1 1 1 1 1 

4 

13 

 

ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
5 8 

1 4 

2 1 

0 0 1 1 0 0 0 0 

1 0 1 1 0 0 1 1 

1 0 1 1 1 0 0 1 

1 1 0 0 1 0 0 1 

0 1 1 1 0 1 1 1 

5 

5 

หมายเหตุ 

1. สําหรับข้อมูลเข้าทุกชุด อินเดียนาจําเป็นต้องใช้ระเบิดหนึ่งลูกในการไปถึงทางออก 

2. สําหรับข้อมูลเข้าทุกชุด ตําแหน่งเ ร่ิมต้นและทางออกจะตรงกับช่องท่ีมีเลขหนึ่งอยู่ ในแผนท่ี 
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ข้อกําหนด 

หัวข้อ เงื่อนไข 

ข้อมูลเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 1 วินาที 

หน่วยความจําสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 32 MB 

จํานวนชุดทดสอบ (โปรแกรมประมวลผลคร้ังละชุดทดสอบ) 10 

คะแนนสําหรับชุดทดสอบแต่ละชุด 10 

คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 

เงื่อนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องประมวลผลข้อมูลตาม
ตัวอย่างท่ีให้มาได้ 

 
  



การแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งท่ี 8  หน้าท่ี 9/14 

 

ข้อมูลคําส่ังเพ่ิมเติม 

ผู้เข้าแข่งขันจะต้องระบุช่ือแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและคอมไพเลอร์ท่ีใช้ดังนี้ 

ภาษา C และ MinGW 4.4.1 

(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 4.4.1 

(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: maze.c 

LANG: C 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: maze.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ MinGW 3.4.2 

(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 3.4.2 

(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: maze.c 

LANG: C 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: maze.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ GCC 4.4.4 

(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

ภาษา C++ และ GCC 4.4.4 

(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

/* 

TASK: maze.c 

LANG: C 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: maze.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 


