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ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร์ 

ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งที่ 8 

ข้อสอบมี 3 ข้อ 14 หน้า ให้ทําทุกข้อ เวลา 9.00 – 12.00 น. วันพฤหัสบดี ท่ี 17 พฤษภาคม 2555 

หาทําเลตั้งศูนย์บริการลูกค้า (location) 

 

ร้านคอมพิวเตอร์ K.I.B. ต้องการขยายฐานลูกค้าไปยังเมืองใหม่ โดยเมืองดังกล่าวมีการวางผังเมืองเป็นพ้ืนท่ี

ส่ีเหล่ียมย่อยจํานวน � �� พ้ืนท่ี (� แถว � หลัก) และจากการสํารวจสํามะโนประชากรทําให้ทราบ

จํานวนประชากรในแต่ละพ้ืนท่ี (ดูภาพประกอบด้านล่าง) 

เนื่องจากร้าน K.I.B. ต้องการเปิดศูนย์บริการลูกค้าเพียงร้านเดียวในเมืองนี้ ยิ่งไปกว่านั้นพ้ืนท่ีบริการท่ี

ร้านให้บริการลูกค้าได้จะครอบคลุมบริเวณท่ีประกอบด้วยส่ีเหล่ียมย่อยจํานวน � � � พ้ืนท่ี (� แถว � หลัก) 

เท่านั้น ทางร้านจึงพยายามหาพ้ืนท่ีบริการท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงในท่ีนี้หมายถึงพ้ืนท่ีบริการท่ีมีประชากรรวมกันมากท่ีสุด 
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ภาพประกอบตัวอย่างโจทย์ แสดงผลการหาทําเลตั้งศูนย์บริการลูกค้าในพ้ืนท่ีขนาด 2 � 2 (� = 2) ของผัง

เมืองขนาด 5 � 10 ในท่ีนี้บริเวณท่ีถูกเน้นคือพ้ืนท่ีบริการท่ีดีท่ีสุด 

จงเขียนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการหาจํานวนประชากรรวมในทําเลพ้ืนท่ีบริการท่ีดีท่ีสุด 
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ข้อมูลนําเข้า 

1. บรรทัดแรกเป็นเลขจํานวนเต็มบวกสองตัวบอกจํานวนแถว (�) และจํานวนหลัก (�) ตามลําดับ โดย
ท่ี 2 ≤ 	�,�	 ≤ 	1,000 

2. บรรทัดท่ีสองระบุขนาดพ้ืนท่ีบริการของร้าน (�) โดยท่ี 0 < �	 < 	� และ 0 < �	 < 	� 
3. บรรทัดท่ีสามถึง � + 2 ระบุจํานวนประชากรในแถวท่ี 1 ถึง � ตามลําดับ ข้อมูลแต่ละบรรทัด

ประกอบด้วยตัวเลขจํานวนเต็มบวก � จํานวน ซ่ึงระบุจํานวนประชากรของพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมย่อย 
� หลัก เรียงจากซ้ายไปขวาในแถวนั้น ๆ แต่ละจํานวนถูกคั่นด้วยช่องว่าง โดยประชากรในแต่ละพ้ืนท่ี
ส่ีเหล่ียมย่อยมีจํานวนไม่เกิน 2,000 คน 

ข้อมูลส่งออก 

จํานวนประชากรภายในพ้ืนท่ีบริการท่ีดีท่ีสุด 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
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ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
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ข้อกําหนด 

หัวข้อ เงื่อนไข 

ข้อมูลเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 1 วินาที 

หน่วยความจําสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 32 MB 

จํานวนชุดทดสอบ (โปรแกรมประมวลผลคร้ังละชุดทดสอบ) 10 

คะแนนสําหรับชุดทดสอบแต่ละชุด 10 

คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 

เงื่อนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องประมวลผลข้อมูลตาม
ตัวอย่างท่ีให้มาได้ 
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ข้อมูลคําส่ังเพ่ิมเติม 

ผู้เข้าแข่งขันจะต้องระบุช่ือแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและคอมไพเลอร์ท่ีใช้ดังนี้ 

ภาษา C และ MinGW 4.4.1 

(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 4.4.1 

(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: location.c 

LANG: C 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: location.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ MinGW 3.4.2 

(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 3.4.2 

(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: location.c 

LANG: C 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: location.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ GCC 4.4.4 

(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

ภาษา C++ และ GCC 4.4.4 

(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

/* 

TASK: location.c 

LANG: C 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: location.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

  


