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ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร์ 
ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งที่ 8 

ข้อสอบมี 3 ข้อ 10 หน้า ให้ทําทุกข้อ เวลา 9.00 – 12.00 น. วันพุธ ท่ี 16 พฤษภาคม 2555 

นักสู้ตัวเลข (fighter) 

 

นักสู้ฝ่ายเลขคู่กับฝ่ายเลขคี่ทําการประลองฝีมือกันแบบตัวต่อตัว โดยในตอนเร่ิมประลอง นักสู้ท้ังสองมี 
‘พลังงาน’ เร่ิมต้นอยู่ฝ่ายละ � หน่วย การโจมตีของแต่ละฝ่ายถูกกําหนดโดยเลขท่ีเป็นข้อมูลเข้า หากข้อมูล
เข้าเป็นเลขคู่แสดงว่านักสู้ฝ่ายเลขคู่ทําการโจมตี หากข้อมูลเข้าเป็นคี่แสดงว่านักสู้ฝ่ายเลขคี่ทําการโจมตี การ
โจมตีแต่ละคร้ังจะทําให้อีกฝ่ายเสียพลังงานหนึ่งหน่วย ท้ังนี้หากฝ่ายใดโจมตีติดต่อกันคร้ังท่ีสามหรือมากกว่าจะ
ถือเป็นท่าชุดโจมตี ซ่ึงจะทําให้อีกฝ่ายเสียพลังงานคร้ังละ 3 หน่วยต่อการโจมตี  

เช่น หากข้อมูลเข้าเป็น 0 2 4 6 8 1 10 3 7 9 12 แสดงว่าฝ่ายเลขคู่โจมตีติดต่อกันถึง 5 คร้ังก่อนท่ี
ฝ่ายเลขคี่จะทําการโจมตีแทรกขึ้นมา จากข้อมูลเข้านี้ฝ่ายเลขคู่ได้ลดพลังงานของฝ่ายเลขคี่เป็นจํานวนท้ังหมด 

1 + 1 + 3 + 3 + 3 + 1 + 1 ซ่ึงมาจากเลข 0 2 4 6 8 10 12 ตามลําดับ โดยเลข 4 6 และ 8 เป็นการโจมตี
ติดต่อกันคร้ังท่ี 3 4 และ 5 ตามลําดับ ทําให้พลังงานฝ่ายเลขคี่ลดลงคร้ังละ 3 หน่วย ส่วนเลข 10 และ 12 จะ
ลดพลังงานฝ่ายเลขคี่ได้แค่คร้ังละ 1 หน่วยเท่านั้นเพราะไม่ใช่การโจมตีท่ีติดต่อกันถึงสามคร้ัง จากข้อมูลเข้า
เดียวกัน ฝ่ายเลขคี่ได้ลดพลังงานฝ่ายเลขคู่เป็นปริมาณเท่ากับ 1 + 1 + 1 + 3 หน่วยจากตัวเลข 1 3 7 และ 9 
ตามลําดับ โดยเลข 9 ลดพลังงานฝ่ายเลขคู่ 3 หน่วยเพราะเป็นการโจมตีติดต่อกันเป็นคร้ังท่ี 3  

การประลองจะจบลงทันที เม่ือพลังงานของฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งลดลงจนเหลือศูนย์หรือติดลบ ส่วนอีกฝ่าย
ท่ียังเหลือพลังงานคือผู้ชนะในการประลอง  จงเขียนโปรแกรมท่ีคํานวณหาผู้ชนะจากการประลองคร้ังนี ้

 

ข้อมูลเข้า 

1. บรรทัดแรกคือจํานวนเต็ม � ระบุพลังงานเร่ิมต้นท่ีนักสู้ท้ังสองมี โดยท่ี 1 � � � 500,000 

2. บรรทัดท่ีสองเป็นจํานวนเต็มท้ังหมด 2� จํานวน ตัวเลขแต่ละตัวคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง 

ข้อมูลส่งออก 

1. บรรทัดแรกระบุผู้ชนะ โดยให้พิมพ์เลข 0 เม่ือฝ่ายเลขคู่เป็นผู้ชนะ แต่ให้พิมพ์เลข 1 หากฝ่ายเลขคี่เป็น
ผู้ชนะ 

2. ระบุตัวเลขแรกท่ีทําให้ฝ่ายท่ีแพ้มีพลังชีวิตเหลือศูนย์หรือติดลบ 

หมายเหตุ โปรแกรมไม่จําเป็นต้องรับข้อมูลเข้าทุกตัว หากตัดสินผู้ชนะได้แล้ว (เพราะมีฝ่ายท่ีพลังงานลดลง
เหลือศูนย์หรือน้อยกว่า) โปรแกรมสามารถพิมพ์ผลลัพธ์และจบการทํางานได้เลย  
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ตัวอย่าง 
ข้อมูลเข้า ข้อมูลส่งออก 
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ข้อกําหนด 

หัวข้อ เงื่อนไข 
ข้อมูลเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 
ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 1 วินาที 
หน่วยความจําสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดลองหนึ่งชุด 16 MB 
จํานวนชุดทดสอบ (โปรแกรมประมวลผลคร้ังละชุดทดสอบ) 10 
คะแนนสําหรับชุดทดสอบแต่ละชุด 10 
คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 
เงื่อนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องประมวลผลข้อมูลตาม

ตัวอย่างท่ีให้มาได้ 
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ข้อมูลคําส่ังเพ่ิมเติม 
 
ผู้เข้าแข่งขันจะต้องระบุช่ือแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและคอมไพเลอร์ท่ีใช้ดังนี้ 
ภาษา C และ MinGW 4.4.1 
(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 4.4.1 
(Code::Blocks บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: fighter.c 

LANG: C 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: fighter.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WCB 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ MinGW 3.4.2 
(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

ภาษา C++ และ MinGW 3.4.2 
(Dev-C++ บนวินโดวส์) 

/* 

TASK: fighter.c 

LANG: C 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: fighter.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: WDC 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

ภาษา C และ GCC 4.4.4 
(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

ภาษา C++ และ GCC 4.4.4 
(คอมไพเลอร์บนลินุกซ์) 

/* 

TASK: fighter.c 

LANG: C 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

/* 

TASK: fighter.cpp 

LANG: C++ 

COMPILER: LINUX 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter 

*/ 

 


