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ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร     วันท่ี 4 พฤษภาคม 2554 

ข้อสอบการแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ ครั้งท่ี 7 
ข้อสอบมี 3 ข้อ 9 หน้า ให้ทําทุกข้อ เวลา 09:00 – 12:00 น. 

ขับรถหลบส่ิงกีดขวาง (Car) 

 
ในการแสดงขับรถผาดโผนบนถนนท่ีมีเลนท้ังหมด m เลน โดยให้หมายเลขประจําเลนจากซ้ายไปขวามีค่าต้ังแต่ 
1 จนถึง m  ตามลําดับ นักแสดงขับรถผาดโผนต้องบังคับรถให้แล่นไปบนถนนดังกล่าวให้ปลอดภัยตลอดระยะเวลา 
t  หน่วย การแสดงเริ่มต้น ณ เวลา 0=t  นักแสดงขับรถผาดโผนอยู่ในเลนท่ี n   
 ในแต่ละ 1 หน่วยเวลา อาจมีสิ่งกีดขวางตกลงมายังถนนบางเลน ทําให้เขาต้องบังคับรถเพ่ือหลีกเลี่ยงสิ่ง 
กีดขวาง ซ่ึงมีทางเลือกในการบังคับรถอยู่ 3 แบบ ได้แก่ 1 หมายถึง การเปลี่ยนเลนไปทางซ้าย 1 เลนในเวลาถัดไป 
(ไปยังเลนท่ีมีหมายเลขประจําเลนน้อยกว่า), 2 หมายถึงการเปลี่ยนเลนไปทางขวา 1 เลนในเวลาถัดไป (ไปยังเลนท่ีมี
หมายเลขประจําเลนมากกว่า) และ 3 หมายถึง การขับอยู่ในเลนเดิม กําหนดให้ถนนเป็นเส้นตรงตลอดทาง  
 จงเขียนโปรแกรมเพ่ือบังคับให้รถแล่นไปตามเส้นทางนี้โดยปลอดภัย โดยชุดข้อมูลทดสอบจะมีคําตอบท่ี
ถูกต้องเพียง 1 คําตอบเสมอ 
 
ข้อมูลนําเข้า 

1. บรรทัดแรกระบุจํานวนเลน m  โดยท่ี 402 ≤≤ m  
2. บรรทัดท่ีสองระบุหมายเลขเลนเริ่มต้น n  โดยท่ี mn ≤≤1  
3. บรรทัดท่ีสามระบุระยะเวลา t  โดยท่ี 1001 ≤≤ t  
4. บรรทัดท่ีสี่ถึงบรรทัดท่ี 3+t  แสดงสถานะของถนน ณ เวลา 1,2, ,K t  ตามลําดับ แต่ละบรรทัดระบุตัวเลข 

m  ตัว เลขแต่ละตัวแสดงสถานะของถนน ต้ังแต่เลนท่ี 1 ถึงเลนท่ี m  โดยเลข 0 หมายถึงเลนนั้นไม่มีสิ่งกีดขวาง และ
เลข 1 หมายถึงมีสิ่งกีดขวางอยู่ 
 
ข้อมูลส่งออก 
 มีอยู่ t  บรรทัด แต่ละบรรทัดมีตัวเลข 1 ตัวเพ่ือแสดงถึงทางเลือกในการบังคับรถของนักแสดงขับรถผาดโผน
ในแต่ละช่วงเวลา บรรทัดท่ี i  หมายถึงการเปลี่ยนเลนจากเวลาท่ี 1−i  ไปยังเวลาท่ี i  เม่ือ 1,2, ,= …i t  โดยท่ี 
เลข 1 จะหมายถึงขับไปทางซ้าย 1 เลน, เลข 2 หมายถึงขับไปทางขวา 1 เลน, และเลข 3 หมายถึงขับอยู่ในเลนเดิม  
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ตัวอย่างท่ี 1 
ข้อมูลนําเข้า 
7 
5 
5 
0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 
0 1 1 0 0 0 0 
1 0 1 1 1 1 1 
 

ข้อมูลส่งออก 
1 
1 
1 
1 
2 

 
ตัวอย่างท่ี 2 
ข้อมูลนําเข้า 
5 
2 
3 
0 0 0 1 0 
0 1 1 0 0 
1 1 1 0 1 
 

ข้อมูลส่งออก 
2 
2 
3 

 
ข้อกําหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข 
ข้อมูลนําเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 
ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหนึ่งชุด 2 วินาที 
หน่วยความจําสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหนึ่งชุด 16 MB 
จํานวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลครั้งละชุดทดสอบ) 10 
คะแนนสําหรับชุดทดสอบแต่ละชุด 10 
คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 
เง่ือนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมจะต้องประมวลผล ข้อมูลตาม

ตัวอย่างท่ีให้มาได้ 
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ข้อมูลคําส่ังเพ่ิมเติม 
สําหรับผู้เข้าแข่งขันท่ีเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C ให้ระบุชื่อแฟ้มข้อมูล car.c และระบุส่วนหัวของโปรแกรมดังนี้ 

/* 
TASK: car 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: YourCenter 
*/ 
             

 
สําหรับผู้เข้าแข่งขันท่ีเขียนโปรแกรมด้วยภาษา C++ ให้ระบุชื่อแฟ้มข้อมูล car.cpp และระบุส่วนหัวของโปรแกรม
ดังนี้ 
/* 
TASK: car 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: YourCenter 
*/ 


