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ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

คณะวิทยาศาสตร 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 

วันที่ 5 พฤษภาคม 2553 

 

ขอสอบแขงขันคอมพิวเตอรโอลิมปกระดับชาต ิคร้ังท่ี 6 

ขอสอบมี 3 ขอ 7 หนา ใหทําทุกขอ เวลา 9:00 – 12:00 น. 

 

คกุหฤโหด (Jail) 
 

ในคุกแหงหน่ึงเมื่อ 2,000 ปที่แลว พระราชาชื่อ Josephus มีวิธีในการเลือกนักโทษที่จะสงไปสังเวยปศาจ

ดูดเลือดเพื่อแลกกับการเสียเมืองใหกับปศาจ มีนักโทษอยูในคุกทั้งหมด n คน มีเลขประจําตัวคือ 1, 2, …, n 

โดยที่นักโทษเหลาน้ีจะน่ังลอมกันเปนวงกลมเรียงตามลําดับเลขประจําตัวต้ังแต 1 ถึง n จากนั้นพระราชาจะ

เร่ิมนับนักโทษจากคนที่มีเลขประจําตัว 1 โดยจะนับต้ังแต 1 ถึง m เมื่อนักโทษผูใดตกที่เลข m พระราชาจะ

สงนักโทษผูน้ันไปสังเวยปศาจและจะเร่ิมตนนับ  1 ถึง m ใหมที่คนถัดไป เมื่อนักโทษผูใดตกที่เลข m อีก 

พระราชาก็จะสงนักโทษผูน้ันไปสังเวยปศาจเปนคนตอไป พระราชาจะทําอยางน้ีไปเร่ือย ๆ จนกระทั่ง

นักโทษทุก ๆ คนถูกสงไปสังเวยปศาจ ใหสังเกตวาจํานวนนักโทษในวงกลมจะลดลงไปเร่ือย ๆ จนกระทั่ง

หมด  

 

งานของคณุ 

ใหเขยีนโปรแกรม ในการคํานวณลําดับของนักโทษที่จะถูกสงไปสังเวยปศาจ 

ขอมูลนําเขา 

เปนตัวเลขจํานวนเต็มบวกสองจํานวนที่แสดงคาของ n และ m ตามลําดับ คั่นโดยชองวาง  

โดยที่ 5 ≤ n ≤ 1,000,000 และ 2 ≤ m ≤ 5 

ขอมูลสงออก 

มีอยูเพียงบรรทัดเดียวประกอบดวยเลขจํานวนเต็มบวก n จํานวนซึ่งแสดงถึงเลขประจําตัวของนักโทษที่ถูก

สงไปสังเวยจากลําดับแรกถึงลําดับสุดทาย โดยตัวเลขแตละตัวจะถูกคั่นโดยชองวาง 
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ตัวอยางท่ี 1 

ขอมูลนําเขา 

8 4 

ขอมูลสงออก 

4 8 5 2 1 3 7 6 

ตัวอยางท่ี 2 

ขอมูลนําเขา 

5 4 

ขอมูลสงออก 

4 3 5 2 1 
 
 
 

ขอกําหนด 

หัวขอ เง่ือนไข 

ขอมูลนําเขา Standard Input (คียบอรด) 

ขอมลูสงออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดที่ใชในการประมวลผล ตอชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 

หนวยความจําสูงสุดที่ใชในการประมวลผล ตอชุดทดสอบหนึ่งชุด 32 MB 

จํานวนชดุทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลคร้ังละชุดทดสอบ) 10 

เงื่อนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมจะตองประมวลผลขอมูล

ตามตัวอยางที่ใหมาได 

 

ขอมูลคําสั่งเพิ่มเติม 

สวนหัวของโปรแกรมเพื่อระบุชื่อโจทย สําหรับผูเขาแขงขันที่เขียนโปรแกรมดวยภาษา C 
/* 
TASK: jail 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: YourCenter 
*/ 
             
 

สวนหัวของโปรแกรมเพื่อระบุชื่อโจทย สําหรับผูเขาแขงขันที่เขียนโปรแกรมดวยภาษา C++ 
/* 
TASK: jail 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: YourCenter 
*/ 

 
 
 
 


