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ส านกัวิชาวิทยาศาสตร์ 

ส านกัวิชาวิศวกรรมศาสตร์และทรัพยากร 

มหาวิทยาลยัวลยัลกัษณ์ 
 

วนัท่ี  6 พฤษภาคม 2552 

 

ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระดับชาติ คร้ังท่ี 5 

ขอ้สอบมี 3 ขอ้ 10 หนา้ ให้ท าทุกขอ้ เวลา 9:00 – 12:00 น. 

 

จับคู่ชักเย่อ (Tug-of-war)    

 

ในการแข่งขนัชกัเย่อระหว่างทีมมหาวิทยาลยัวลยัลกัษณ์ กบัทีมรวมดารามีการปรับวิธีการเล่นเพ่ือเพ่ิมความสนุกสนาน โดย
ปกติแลว้การแข่งชักเย่อจะใช้เชือกเส้นเดียวและมีทีมท่ีชนะเพียงทีมเดียว  แต่ในการแข่งขนัครั้ งน้ีตอ้งการให้มีผูแ้พแ้ละผู้
ชนะหลาย ๆ คน จากทั้งสองทีม 
 การแข่งขนัจะกระท าบนเส้นตรงโรยดว้ยปูนขาวบนสนามอนักวา้งใหญ่ของม.วลยัลกัษณ์  ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนจะ
ยืนอยู่บนเส้นตรงน้ีตรงต าแหน่งใดก็ได้  การระบุต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละคนนั้น จะกระท าโดยพิจารณาเส้นดงักล่าว
เป็นเส้นจ านวน  ดงันั้นเราสามารถระบุต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัดว้ยจุดบนเส้นจ านวนดงักล่าว 

ทั้งสองทีมประกอบไปดว้ยสมาชิกทีมละ N คน ผูจ้ดัการแข่งขนัจึงจบัคู่การแข่งขนัทั้งหมด N คู่  ซ่ึงในแต่ละคู่
จะตอ้งประกอบไปดว้ยผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีม ม.วลยัลกัษณ์ กบัผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีมรวมดาราทีมละหน่ึงคน  โดยผู้เข้าแข่งขัน
แต่ละคนจะต้องท าการแข่งเพยีงคร้ังเดียวเท่านั้น   เม่ือจบัคู่ผูเ้ขา้แข่งขนัไดแ้ลว้ ผูจ้ดัการแข่งขนัจะแจกเชือกให้คู่ละ 1 เส้น
เพ่ือแข่งชกัเย่อกนั    

เพ่ือความหฤหรรษแ์ละสมานฉันท ์กรรมการการแข่งขนัจึงจดัให้ ทุกๆ คู่การแข่งขัน เร่ิมแข่งพร้อมๆกัน
นอกเหนือจากนั้น ความประหยดัก็เป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการแข่งขนัในครั้ งน้ี ดงันั้นผูจ้ดัการแข่งขนัจะตอ้งเตรียมเชือกให้มี
ความยาวพอดีส าหรับการแข่งขนัทั้ง N คู่     

ส าหรับคู่การแข่งขนัคู่ใด ๆ ความยาวเชือกท่ีใชจ้ะเท่ากบัระยะห่างระหว่างผูเ้ขา้แข่งขนัสองคนในคู่การแข่งขันนั้น  
ยกตวัอย่างเช่น สมมุติว่าในการแข่งขนัมีผูเ้ขา้แข่งขนัทีมละ 2 คน  โดยผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีม ม.วลยัลกัษณ์อยูท่ี่ต  าแหน่ง -3 
และ 20 และผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีมรวมดาราอยู่ท่ีต  าแหน่ง 7 และ 15    ถา้ผูจ้ดัการแข่งขนัจบัคู่แรกของการแข่งขนัเป็นผูเ้ขา้
แข่งขนัจากทีม ม.วลยัลกัษณ์ท่ีต าแหน่ง -3 และผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีมรวมดาราท่ีต าแหน่ง 15  จะไดว้่าความยาวเชือกท่ีใช้
ส าหรับคู่น้ีคือ 18 เมตร   ความยาวเชือกท่ีใชส้ าหรับอีกคู่ท่ีเหลือ ระหว่างผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีต าแหน่ง 7 และ 20  คือ 13 เมตร  รวม
ใชเ้ชือกยาว 31 เมตร  อย่างไรก็ตาม การจบัคู่อกีแบบหน่ึงจะใชเ้ชือกยาวรวมเพียง 15 เมตร ซ่ึงเป็นความยาวเชือกรวมนอ้ย
ท่ีสุดท่ีเป็นไปไดส้ าหรับตวัอย่างน้ี 
 
งานของคุณ 
เขียนโปรแกรมท่ีอ่านต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัจากทั้งสองทีม จากนั้นค านวณหาความยาวรวมของเชือกนอ้ยท่ีสุดท่ีใช้ใน
การแข่งขนัครั้ งน้ี 
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ข้อมูลน าเข้า อ่านมาจาก Standard Input 

บรรทดัแรกระบุจ านวนเต็ม N ซ่ึงเป็นจ านวนสมาชิกในแต่ละทีม  (1  N  2,000)  
จากนั้นอีก N บรรทดัระบุต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีมม.วลยัลกัษณ์ โดยระบุเป็นจุดบนเส้นจ านวนกล่าวคือ

ในบรรทดัท่ี 1 + i ส าหรับ 1  i  N จะระบุจ านวนเต็ม Xi (-250,000  Xi  250,000) แทนต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัคนท่ี i 
จากทีมม.วลยัลกัษณ์     

อีก N บรรทดัจะระบุต าแหน่งของผูเ้ขา้แข่งขนัจากทีมรวมดารา โดยระบุเป็นจุดบนเส้นจ านวนเช่นเดียวกนั  
กล่าวคือ ในบรรทดัท่ี 1 + N + j ส าหรับ 1  j  N  จะมีจ านวนเต็ม Yj (-250,000  Yj  250,000) แทนต าแหน่งของผูเ้ขา้
แข่งขนัคนท่ี j จากทีมรวมดารา 

ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่จ าเป็นตอ้งยืนเรียงกนัตามหมายเลข  นอกจากน้ีผูเ้ขา้แข่งขนัจะไม่ยืนท่ีต าแหน่งเดียวกัน   
 

ข้อมูลส่งออก ส่งออกไปยงั Standard Output 
มีหน่ึงบรรทดั แทนความยาวของเชือกท่ีนอ้ยท่ีสุดท่ีพอส าหรับใชใ้นการแข่งขนัน้ี 
 

ตัวอย่าง 

ตัวอย่างท่ี 1 
ข้อมูลน าเข้า 
3 

-5 

-10 

-7 

8 

6 

10 

 

ข้อมูลส่งออก 
46 

ตัวอย่างท่ี 2 
ข้อมูลน าเข้า 
2 

80 

-100 

-70 

90 

 

ข้อมูลส่งออก 
40 

 

 
หมายเหตุทางเทคนิคส าหรับผู้ใช้ Turbo C 

ความยาวเชือกรวมท่ีได้และต าแหน่งผูเ้ขา้แข่งขนัอาจมีค่าเกินขอบเขตของตวัแปรประเภท int ใน Turbo C ดงันั้นควรใช้
ตวัแปรประเภท long ในการเก็บค่า  การแสดงผลและอ่านค่าตวัแปรประเภทดงักล่าวสามารถกระท าได้โดยใช้รูปแบบ 
“%ld” 

 

ข้อก าหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข 
ขอ้มูลน าเขา้ Standard Input (คียบ์อร์ด) 
ขอ้มูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 
หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 2 MB 

จ านวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลครั้ งละชุดทดสอบ) 10 

เงื่อนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมจะตอ้งประมวลผลขอ้มูลตามตวัอย่างท่ีให้
มาได ้
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ข้อมูลค าส่ังเพิ่มเติม 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C 

/* 

TASK: Tug 

LANG: C 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 

             
 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C++ 

/* 

TASK: Tug 

LANG: C++ 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 

 

 


