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วนัท่ี 30 เมษายน 2551 

 

 

เทือกเขาคุโรมาตี ้(Cromartie Mountain)   

 

นกัส ารวจไดส้ ารวจเทือกเขาคุโรมาต้ี ซ่ึงทอดยาวเป็นเส้นตรง และประกอบดว้ยภูเขารูปสามเหลี่ยมหนา้จัว่จ านวน 
N ลูก (1 ≤ N ≤ 21) แลว้จดบนัทึกเฉพาะ ต าแหน่งเร่ิมตน้ S (1 ≤ S ≤ 60) และความสูงของภูเขา H (1 ≤ H ≤ 10) แต่ละลูก
เอาไว ้ภูเขาแต่ละลูกประกอบดว้ยสัญลกัษณ์ เนินเขา (‘/’ หรือ ‘\’) และพ้ืนท่ีป่าไม ้(‘X’) โดยท่ีรูปของภูเขาสัมพนัธ์กบัความ
สูง ดงัตวัอย่าง 
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H = 1 

มีเฉพาะยอดเขาเท่านั้น 
ไม่มีพื้นที่ป่าไม ้

H = 2 H = 3 H = 4 H = 5 

 

รูปท่ี 1 แสดงตวัอย่างความสัมพนัธ์ระหว่างรูป กบัความสูงของภูเขาแต่ละระดบั H = 1 … 5 

 

จากบนัทึกของนกัส ารวจ จงเขียนโปรแกรมวาดรูปเทือกเขาคุโรมาต้ี โดยมีเง่ือนไขต่อไปน้ี 

• ไม่มีภูเขาลูกใด ถูกภูเขาอื่นบงัมิดทั้งลูก (จ านวนของยอดเขาท่ีปรากฏตอ้งเท่ากบัจ านวนของภูเขาท่ีบนัทึกไว)้ 
• ต าแหน่งท่ี เนินเขา (‘\’ และ ‘/’) ของภูเขาสองลูกเหลื่อมกนัให้แทนดว้ยตวัอกัษรวีพิมพเ์ล็ก (‘v’)  

• ต าแหน่งท่ี เนินเขา ของภูเขาลูกหน่ึง เหลื่อมกบัพ้ืนท่ีป่าไมข้องภูเขาอีกลูกหน่ึงให้ถือว่าเป็นพ้ืนท่ีป่าไม ้ให้แทนด้วย
ตวัอกัษรเอ็กซ์พิมพใ์หญ่ (‘X’) 

• ในการแสดงผลลพัธ์ ส าหรับพ้ืนท่ีว่างให้แสดงดว้ยเคร่ืองหมายจุด (‘.’) เท่านั้น 

 

ตวัอย่างเช่น มีภูเขา 3 ลูก ซ่ึงมีค่า (S, H) เป็นดงัน้ี (4, 6) (1, 4) (15, 3) จะสามารถแสดงเป็นเทือกเขาไดด้งัน้ี 
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ข้อมูลน าเข้า อ่านมาจาก Standard Input 

ขอ้มูลบรรทดัแรก จ านวนของภูเขาท่ีนกัส ารวจบนัทึกไว ้N  

ขอ้มูลบรรทดัถดัมา จ านวน N บรรทดั แสดงต าแหน่งเร่ิมตน้ S และความสูงของภูเขา H แต่ละลูก คัน่ดว้ยช่องว่าง 
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ข้อมูลส่งออก ส่งออกไปยงั Standard Output แสดงรูปของเทือกเขาคุโรมาต้ี โดยความสูงของรูปเท่ากบัความสูงของยอด
เขาท่ีสูงท่ีสุด ตวัอกัษรซ้ายสุดของรูปตรงกบัต าแหน่ง S = 1 และขอบดา้นขวาสุดตอ้งเป็นส่วนหน่ึงของภูเขาอย่างนอ้ย 1 ลูก 
 

ตวัอย่างท่ี 1 ตวัอย่างท่ี 2 

ข้อมูลน าเข้า 
3 
5 6 
2 4 
16 3 
 
 

ข้อมูลส่งออก 
........./\.......... 

......../XX\......... 

..../\./XXXX\........ 

.../XXvXXXXXX\.../\.. 

../XXXXXXXXXXX\./XX\. 

./XXXXXXXXXXXXXvXXXX\ 

ข้อมูลน าเข้า 
5 
1 4 
6 7 
12 6 
21 5 
41 3 

ข้อมูลส่งออก 

.........../\................................. 

........../XX\../\............................ 

........./XXXX\/XX\...../\.................... 

.../\.../XXXXXXXXXX\.../XX\................... 

../XX\./XXXXXXXXXXXX\./XXXX\............../\.. 

./XXXXvXXXXXXXXXXXXXXvXXXXXX\............/XX\. 

/XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX\........../XXXX\ 

 

ข้อก าหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข 
ขอ้มูลน าเขา้ Standard Input (คียบ์อร์ด) 
ขอ้มูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 
หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 64 กิโลไบต ์

จ านวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลครั้ งละชุดทดสอบ) 10 

เงื่อนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมจะตอ้งประมวลผลขอ้มูลตามตวัอย่างท่ีให้
มาได ้

 

ข้อมูลค าส่ังเพิ่มเติม 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซี 

/* 

TASK: MOUNTAIN 

LANG: C 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 

             
 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซีพลสัพลสั 

/* 

TASK: MOUNTAIN 

LANG: C++ 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 


