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ข้อที่ 1 

ส านกัวิชาวิทยาศาสตร์ 

ส านกัวิชาวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีสุรนารี 
 

วนัท่ี 1 พฤษภาคม 2551 

 

ข้อสอบแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิก สอวน. คร้ังท่ี 4 

ขอ้สอบมี 3 ขอ้ 8 หนา้ ให้ท าทุกขอ้ เวลา 9:00 – 12:00 น. 

 

กุญแจคุโรมาตี ้(Cromartie Key)    

 

กุญแจคุโรมาต้ีประกอบด้วย แม่กุญแจ จ านวน 2 แถว และลูกกุญแจ จ านวน  1 แถว สร้างจากตัวอักษร
ภาษาองักฤษพิมพใ์หญ่ (‘A’ – ‘Z’) โดยท่ีแม่กุญแจมีความยาว L ตวัอกัษรและลูกกุญแจมีความยาว K ตวัอกัษร ดงัรูป 

 
 

ลูกกุญแจ 
 

แม่กุญแจ 
รูปท่ี 1 ตวัอย่างลูกกุญแจความยาว 3 ตวัอกัษรและ แม่กุญแจความยาว 4 ตวัอกัษร 

 

ลูกกุญแจ จะเลื่อนเขา้ไประหว่างแม่กุญแจ จากซ้ายไปขวา ครั้ งละ 1 ต าแหน่งตวัอกัษร ในขณะท่ีลูกกุญแจเลื่อน
เขา้ไปแต่ละครั้ ง ณ ต าแหน่งแนวตั้งท่ีลูกกุญแจอยู่ระหว่างแม่กุญแจจะมีตวัอกัษรอยู่ 3 ตวั ไดแ้ก่ ตวัอกัษรของลูกกุญแจส่วน
ท่ีสอดอยู่ด้านใน (x) ตัวอักษรของแม่กุญแจแถวบน (a) และแถวล่าง (b) ส าหรับต าแหน่งแนวตั้งเหล่านั้น เราจะน า
ตวัอกัษรทั้งสามตวัน้ีมาเรียงกนัตามล าดบัจาก A ไปหา Z แลว้แทนค่า x ในลูกกุญแจด้วยตวัอกัษรก่ึงกลาง แต่จะไม่มีการ
เปลี่ยนแปลงตวัอกัษร a และ b ของแม่กุญแจ ดงัรูปท่ี 2 

 

 
 

 

รูปท่ี 2 การเปลี่ยนตวัอกัษรในลูกกุญแจครั้ งแรก 

 

ในแต่ละครั้ งของการเลื่อนลูกกุญแจ ถ้ามีตวัอกัษรท่ีอยู่ระหว่างแม่กุญแจมากกว่า 1 ตัว จะต้องด าเนินการตาม
เงื่อนไขข้างต้นส าหรับตัวอักษร x ทุกตัว แล้วจึงเลื่อนลูกกุญแจต่อไปได้ การเลื่อนลูกกุญแจจะส้ินสุดลงเม่ือตัวอักษร
ดา้นซ้ายสุดของลูกกุญแจ ผ่านตวัอกัษรต าแหน่งขวาสุดของแม่กุญแจไปแลว้ ดงัรูปท่ี 3 

จงเขียนโปรแกรมจ าลองการท างานของกุญแจคุโรมาต้ี จากขอ้มูลน าเขา้ของ แม่กุญแจ และลูกกุญแจ แต่ละชุด 
พร้อมทั้งแสดงผลลพัธ์สุดทา้ยของตวัอกัษรท่ีอยู่ในลูกกุญแจ ตามล าดบัจากซ้ายไปขวา 
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รูปท่ี 3 ตวัอย่างการท างานของระบบกุญแจคุโรมาต้ีครั้ งท่ี 1 2 3 และ ครั้ งสุดทา้ย 

 

ข้อมูลน าเข้า อ่านมาจาก Standard Input 

ขอ้มูลบรรทดัแรก เป็นค่าความยาวของแม่กุญแจ L (1 ≤ L ≤ 127) และค่าความยาวของลูกกุญแจ K (1 ≤ K ≤ 127) ตวัเลข
ทั้งสองคัน่ดว้ยช่องว่าง 
ขอ้มูลบรรทดัท่ีสองและสามเป็นตวัอกัษรของแม่กุญแจ แถวบน และล่าง ตามล าดบั มีจ านวนตวัอกัษรแถวละ L ตวั  
ขอ้มูลบรรทดัท่ีส่ีเป็นตวัอกัษรของลูกกุญแจ มีจ านวน K ตวั 

 

ข้อมูลส่งออก ส่งออกไปยงั Standard Output 
ตวัอกัษรของลูกกุญแจหลงัจากส้ินสุดกระบวนการ 

 

ตวัอย่างท่ี 1 ตวัอย่างท่ี 2 ตวัอย่างท่ี 3 ตวัอย่างท่ี 4 

ข้อมูลน าเข้า 
4 3 

BOAT 

HALF 

KEY 

ข้อมูลส่งออก 

HFH 

ข้อมูลน าเข้า 
1 4 

A 

Z 

MAKE 

ข้อมูลส่งออก 

MAKE 

ข้อมูลน าเข้า 
3 1 

ANT 

FAN 

J 

ข้อมูลส่งออก 

N 

ข้อมูลน าเข้า 
2 2 

AS 

IT 

AS 

ข้อมูลส่งออก 
SS 

 

ข้อก าหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข 
ขอ้มูลน าเขา้ Standard Input (คียบ์อร์ด) 
ขอ้มูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 
หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชุดทดสอบหน่ึงชุด 64 กิโลไบต ์

จ านวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลครั้ งละชุดทดสอบ) 10 

เงื่อนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมจะตอ้งประมวลผลขอ้มูลตามตวัอย่างท่ีให้
มาได ้
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ข้อมูลค าส่ังเพิ่มเติม 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซี 

/* 

TASK: KEY 

LANG: C 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 

             
 

ส่วนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุช่ือโจทย ์ส าหรับผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาซีพลสัพลสั 

/* 

TASK: KEY 

LANG: C++ 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 

 


