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2. กระเบ้ือง (Tiling) 
 

ห้องที่มหาวิทยาลัยขอนแก่นได้มีการปูพ้ืนกระเบื้องใหม่ในช่วงของการแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิก  
สอวน โดยเฉพาะ      ห้องมีหลายขนาดโดยทุกห้องจะเป็นส่ีเหลี่ยมจตัุรัสที่มีขนาด n x n โดย n เป็นจ านวน
เต็ม (2 ≤ n ≤ 17) ซ่ึงทุกห้องจะมีมุมห้องดา้นบนขวาที่จะไม่ปูกระเบื้อง ทั้งน้ีกระเบื้องหน่ึงแผ่นมีขนาด 1x1 
หน่วย 
 ตวัอย่างเช่น ถา้  n มีขนาดเท่ากบั 2, 3  และ 4  ตามล าดบั  จะไดก้ารวางกระเบื้องตามล าดบัดงั
แสดงในภาพที่ ๑ โดยสีขาวจะเป็นต าแหน่งของกระเบื้อง ส่วนสีด าเป็นส่วนช่องว่างที่ไม่ไดปู้ 

 

                                 
ภาพที่ ๑ 

 

 อย่างไรก็ตามนอกจากรูปห้องจะประหลาดแลว้ กระเบื้องที่ส่ังซ้ือมาก็ยงัประหลาดอีก โดย
กระเบื้องจะถูกน ามาติดกนัเป็น “ผืน” โดยหน่ึงผืนจะมีเพียงส่ีแบบซ่ึงเป็นการน ากระเบื้องสามแผ่นมาวาง
ติดกนั ดงัภาพที่ ๒ แมว่้าเมื่อหมุนแลว้จะดูหนา้ตาเหมือนกนั แต่ช่างปูกระเบื้องก็เป็นคนประหลาดอีกที่ไม่
ยอมหมุนกระเบื้อง ท าให้ลกัษณะของผืนกระเบื้องจะมีลกัษณะดงัที่เห็นในภาพ 

 
ภาพที่ ๒ 

 



 

ตัวอย่าง 
ภาพที่ ๓ แสดงตวัอย่างของการปูผืนกระเบื้อง กระเบื้องทุกแผ่นจะมีหมายเลขเป็นจ านวนเต็มก ากบั แต่ละ
แผ่นอาจมีหมายเลขที่ซ ้ากนัได ้กระเบื้องที่มีหมายเลขเดียวกนัและอยูต่ิดกนัจะถือว่าอยูบ่น “ผืน” เดียวกนั  
 
 
 
    
  
 
 

ภาพที่ ๓ 
ภาพที่ ๔ แสดงการปูกระเบื้องที่ใช้ผืนกระเบื้องที่ถูกต้อง (ผืนหมายเลข ๑) อยู่หน่ึงผืนปะปนอยู่กับผืน
กระเบื้องที่ไม่ถูกตอ้ง (ผืนหมายเลข ๒ และ ๓) 
 
 

 

 

 

ภาพที่ ๔ 
ค าส่ัง 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อนบัจ านวนผืนกระเบื้องที่มีลกัษณะถูกตอ้ง 
 

ข้อมูลน าเข้า 
บรรทดัแรกเป็นเลขจ ำนวนเต็มบวก  n ซ่ึงบอกขนำดของห้อง  ต่อจำกนั้น  n  บรรทดั  แสดงรำยละเอียดกำร
ปูกระเบื้องขนำด n x nโดยแต่ละบรรทดัประกอบดว้ยจ ำนวนเต็ม n ค่ำคัน่ดว้ยช่องว่ำงหน่ึงช่อง ซ่ึงจ ำนวน
เต็ม k (1≤k≤9) แต่ละตวัคือหมำยเลขของกระเบื้อง ทั้งน้ีจ านวนเต็ม 0 แทนมุมห้องที่ไม่ไดปู้กระเบื้อง  
 

ข้อมูลส่งออก 
มีจ านวนเต็มค่าเดียว ซ่ึงแทนจ านวนผืนกระเบื้องที่ถูกตอ้ง    
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ตัวอย่าง ๑ 
ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
3 

1 1 0 

1 2 2 

3 2 2 

1 

ตัวอย่าง ๒ 
ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
4 

2 2 9 0 

2 3 9 9 

1 3 3 2 

1 1 2 2 

5 

ตัวอย่าง ๓ 
ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
5 

3 3 6 6 0 

3 5 5 6 8 

2 2 5 8 8 

2 1 4 4 7 

1 1 4 7 7 

8 

ขอ้จ ากดัของโจทย ์
 
ข้อจ ำกัดของโจทย ์ เง่ือนไข 
ชื่อโจทย ์ tiling 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูน ำเขำ้ Standard input (แป้นพิมพ)์ 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูส่งออก Standard output (จอภำพ) 

ขอ้จ ำกดัของกำรใชเ้วลำประมวลผลไม่เกิน 2 วินำที 

กำรใชห้น่วยควำมจ ำในแต่ละชุดทดสอบไม่เกิน 64K 

จ ำนวนชุดทดสอบ 10 

คะแนนสงูสดุของชุดทดสอบ 10 

คะแนนเต็ม 100 

เงื่อนไขกำรตรวจ โปรแกรมสำมำรถประมวลผลชุดขอ้มลูทดสอบแสดงในตวัอย่ำง ๑ ได ้ 

 
ขอ้ก าหนดสว่นหวัของโปรแกรม 
/* 

TASK:   tiling 

LANG:   C 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter-ID 

*/ 


