
       
 

การแขง่ขนัคอมพวิเตอรโ์อลมิปิก สอวน. คร ัง้ที ่3 
 

The POSN Olympiad in Informatics: 2007 
 

วนัสอบ 2 พฤษภาคม 2550 
 

3. บล็อกเกม (Block Game) 
 

เกมประกอบดว้ยบอร์ดและบลอ็ก  ก ำหนดให้บอร์ดมีขนำดไม่เกิน 5 x 5 และบล็อกมไีม่เกิน 3 ชนิด   โดย
บล็อกเท่ำนั้นที่สำมำรถเคลือ่นยำ้ยได ้ โดยยำ้ยไปทำงดำ้นซ้ำยหรือดำ้นขวำเท่ำนั้นหำกมีที่ว่ำง  ส่วนบอร์ด
ไม่สำมำรถเคลื่อนยำ้ยได ้  หลงักำรเคลื่อนยำ้ย บล็อกใด ๆ ที่ไม่มีบลอ็กหรือบอร์ดรองรับจะตกลงไปทบั
บล็อกหรือบอร์ดทีอ่ยูด่ำ้นล่ำง หำกมกีลุ่มของบล็อกชนิดเดียวกนัตั้งแต่ 2 บล็อกขึ้นไปอยูต่ิดกนั ไม่ว่ำจะ
เป็นในแนวตั้งหรือแนวนอน  กลุ่มของบล็อกนั้นจะถูกลบออกไปจำกบอร์ด   โดยแต่ละบลอ็กที่ถกูลบจะได้
คะแนน 5  คะแนน  และส ำหรับแต่ละกำรเคลื่อนยำ้ยที่ไม่ถูกตอ้งจะได ้ -5 คะแนน เช่น กำรยำ้ยบล็อกไป
ยงัต ำแหน่งของบอร์ด กำรยำ้ยบล็อกไปยงัต ำแหน่งที่มีบล็อกอื่นอยู ่ กำรยำ้ยบล็อกในต ำแหน่งที่ไม่มีบลอ็ก 
หรือกำรพยำยำมยำ้ยบอร์ด   
 

ตัวอย่าง 
ก ำหนดต ำแหน่งและทิศทำงกำรเคลื่อนยำ้ยบลอ็กอยูใ่นรูป  (แถว, สดมภ,์ ทิศทำง)  โดยนบัต ำแหน่งแถว
และสดมภข์องบอร์ดจำกบนลงล่ำง และจำกซ้ำยไปขวำเร่ิมตน้จำกศูนยต์ำมล ำดบั   และใชอ้กัษร “L” หรือ 
“R” เพื่อแสดงทิศทำงกำรเคลื่อนยำ้ยไปทำงซ้ำยหรือขวำตำมล ำดบั  
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พิจำรณำภำพ (A) หำกมีค ำส่ังให้ยำ้ยบล็อก  (1, 3, L),         (0, 1, R)  ตำมล ำดบั จะไดผ้ลลพัธ์ดงัภำพ (B) 

ถึง (G) โดยจะไดค้ะแนนรวม  20  คะแนน จำกกำรลบบล็อกจ ำนวน  4  บล็อกออกไปจำกบอร์ด 

 อยำ่งไรก็ตำม พิจำรณำจำกภำพ (A) หำกมีค ำส่ังให้ยำ้ยบล็อก  (1, 3, R), (0, 1, R)  ตำมล ำดบั จะ
ไดผ้ลลพัธ์ดงัภำพ (H) ถึง (J) ซ่ึงไม่สำมำรถยำ้ยบล็อกใดๆ ออกไปจำกบอร์ดได ้  ในกรณีน้ีจะไดค้ะแนน
รวม -5   คะแนน     จำกกำรยำ้ยบล็อก (1, 3, R) ไปในทิศทำงไม่ถกูตอ้ง (ยำ้ยบล็อกไปต ำแหน่งของบอร์ด)  
และหลงัจำกยำ้ยบล็อก (0, 1, R) ไม่มีบลอ็กใดถกูลบออกไปจำกบอร์ด 
 

   X        X             

      Y  >       Y        X Y   

   X Y        X Y        X Y     

                                 

                                   (H)                                   (I)                                 (J) 
 

ในขอ้มูลทดสอบจะไมม่ีกรณีเร่ิมตน้ที่มีบล็อกชนิดเดียวกนัติดกนั  และในระหว่ำงกำรเคลื่อนยำ้ยบล็อกจะ
ไม่มกีรณีที่มีกลุ่มของบล็อกชนิดเดียวกนัติดกนัมำกกว่ำหน่ึงชุดในเวลำเดียวกนั  อยำ่งไรก็ตำมหลงัจำกลบ
บล็อกออกจำกบอร์ดแลว้อำจมีบล็อกชนิดเดียวกนัตกลงมำและท ำให้ถูกลบออกต่อไปได ้
 

ค าส่ัง 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับขอ้มูลโครงสร้ำงบอร์ดและบล็อก และขอ้มลูกำรเคลื่อนยำ้ยบล็อก  จำกนั้น
ค ำนวณหำคะแนนของกำรยำ้ยบล็อก  พร้อมทั้งแสดงโครงสร้ำงใหม่ของบอร์ดและบลอ็ก 
 

ข้อมูลน าเข้า 
 ขอ้มูลน ำเขำ้ประกอบดว้ย  2  ส่วน  ดงัน้ี 

ส่วนที่  1  บรรทดัแรกมเีลขจ ำนวนเต็มบวกสองจ ำนวน  แต่ละค่ำจะคัน่ดว้ยช่องว่ำงหน่ึงช่องบอก 
                 ขนำดของแถว (m) และ สดมภ ์(n) ของบอร์ดตำมล ำดบั  

   บรรทดัต่อมำ m  บรรทดั แสดงโครงสร้ำงของบอร์ดและบลอ็ก โดยใชเ้คร่ืองหมำย   
   “#” แทนบอร์ด   “-”  แทนพ้ืนที่ว่ำง   และอกัษรตวัใหญ่แทนชนิดของบล็อก   
   ส ำหรับแต่ละบรรทดั ระหว่ำงสดมภจ์ะคัน่ดว้ยช่องว่ำงหน่ึงช่อง 

ส่วนที่  2  เป็นขอ้มูลน ำเขำ้ต่อจำกส่วนที่หน่ึง  ดงัน้ี 

                 บรรทดัแรกมีเลขจ ำนวนเต็มบวก  l   (1   l  20) บอกจ ำนวนกำรเคลื่อนยำ้ยบลอ็ก 
   บรรทดัต่อมำ   l   บรรทดั  แต่ละบรรทดัเป็นค ำส่ังกำรเคลื่อนยำ้ยบล็อก ซ่ึงประกอบ   
   ดว้ยค่ำ  3  ค่ำ  แต่ละค่ำจะคัน่ดว้ยช่องว่ำงหน่ึงช่องดงัน้ี 

              ค่ำแรกบอกต ำแหน่งแถวจำกบนลงล่ำงเร่ิมตน้จำกศูนย ์
ค่ำที่สองบอกต ำแหน่งสดมภจ์ำกซ้ำยไปขวำเร่ิมตน้จำกศูนย ์
ค่ำที่สำมบอกทิศทำงกำรเคลื่อนยำ้ย  โดย “L” ไปทำงซ้ำย และ “R” ไปทำงขวำ   



                   
ข้อมูลส่งออก 
 ให้แสดงผลลพัธ์ดงัน้ี 

บรรทดัแรกแสดงคะแนนรวมกำรเคลื่อนยำ้ยบล็อก 
บรรทดัต่อมำ m  บรรทดั  แสดงโครงสร้ำงใหม่ของบอร์ดและบลอ็ก 

 
ตวัอยา่งที ่1 
ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
4 5 

# A - - # 

# # - B # 

# A B # # 

# # # # # 

2 

1 3 L 

0 1 R 

20 

# - - - # 

# # - - # 

# - - # # 

# # # # # 

 

 

 
ตวัอยา่งที ่2 
ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
5 5 

# A – B # 

# B - A # 

# # - B # 

# A B # # 

# # # # # 

3 

0 1 L 

0 3 L 

0 1 R 

20 

# - - - # 

# B - - # 

# # - A # 

# - - # # 

# # # # # 

 

 

 
ค าอธบิายตวัอยา่งที ่2 

ภำยหลงัจำกค ำส่ัง (0,3,L)  เมื่อ B ตกลงมำดำ้นลำ่ง รูปของบอร์ดจะเป็นดงัรูป (K)  ดำ้นล่ำง  โดยกลุ่มของ
บล็อกชนิดเดียวกนัที่อยูติ่ดกนัแสดงเป็นสีเขม้  บล็อกในกลุ่มดงักล่ำวจะถูกลบไปทั้งหมด  จำกนั้นหลงั
ค ำส่ัง (0,1,R)  จะไดด้งัรูป (L)  สุดทำ้ยผลลพัธ์จะเป็นตำมตวัอยำ่ง 
 

  A           

   B  A      B      

     B B        A   

   A B        A A      

                       

                                                    (K)                                   (L)       



ขอ้จ ากดัของโจทย ์
 
ข้อจ ำกัดของโจทย ์ เง่ือนไข 

ชื่อโจทย ์ block 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูน ำเขำ้ Standard input (แป้นพิมพ)์ 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูส่งออก Standard output(จอภำพ) 

ขอ้จ ำกดัของกำรใชเ้วลำประมวลผลไม่เกิน 2 วินำที 

กำรใชห้น่วยควำมจ ำในแต่ละชุดทดสอบไม่เกิน 64K 

จ ำนวนชุดทดสอบ 10 

คะแนนสงูสดุของชุดทดสอบ 10 

คะแนนเต็ม 100 

เงื่อนไขกำรตรวจ โปรแกรมสำมำรถประมวลผลชุดขอ้มลู 
ทดสอบแสดงในตวัอย่ำงท่ี 1 ได ้ 

 
 
ขอ้ก าหนดสว่นหวัของโปรแกรม 
 

/* 

TASK:   block 

LANG:   C 

AUTHOR: YourName YourLastName 

CENTER: YourCenter-ID 

*/ 

 
 
 

 

 
 


