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ลูกเตำ๋ (dice) 

 

ก าหนดใหด้า้นทัง้หกของลกูเต๋ามชีือ่เรยีกดังนีค้อื บน (Top), หนา้ (Front), ซา้ย (Left), หลัง (Back), ขวา 
(Right) และ ล่าง (Bottom) และก าหนดใหต้ าแหนง่เริม่ตน้ ของลูกเต๋า มแีตม้แต่ละดา้นเป็นดังนี ้
 

บน  หนา้  ซา้ย  หลัง  ขวา  ล่าง  

1 2 3 5 4 6 

   
   ตารางที ่๑ แตม้ของลูกเต๋าแต่ละดา้นทีต่ าแหน่งเริม่ตน้ 

 
จากต าแหน่งนี้ลกูเต๋าสามารถหมุนไดห้กทศิทาง คอื หมุนมาทางดา้นหนา้ (Forward) หมุนไปทางดา้นหลัง 

(Backward) หมุนไปทางซา้ย (Left) หมุนไปทางขวา (Right) หมุนตามเข็มนาฬกิา (Clockwise) และหมุนทวนเข็ม

นาฬกิา (Counter clockwise) ซึง่การหมุนเหล่านี้มีผลใหแ้ตม้ของลูกเต๋าแต่ละดา้นเปลีย่นไป ดงัตารางต่อไปนี้  
 

 บน หนา้ ซา้ย หลัง ขวา ล่าง 

หมุนมาทางดา้นหนา้(F) 5 1 3 6 4 2 

หมุนไปทางดา้นหลัง(B) 2 6 3 1 4 5 

หมุนไปทางซา้ย(L) 4 2 1 5 6 3 

หมุนไปทางขวา(R) 3 2 6 5 1 4 

หมุนตามเข็มนาฬกิา(C) 1 4 2 3 5 6 

หมุนทวนเข็มนาฬกิา(D) 1 3 5 4 2 6 

 
ตารางที ่๒  การเปลีย่นแปลงแตม้เมือ่มกีารหมุนไปในแต่ละทศิทางโดยเริม่จาก "ต าแหน่งเริม่ตน้"  

ส าหรับต าแหน่งทีพ่มิพด์ว้ยตัวหนาเป็นต าแหน่งทีม่คี่าคงที ่
 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รับจ านวนลูกเต๋า และสายอักขระแสดงทศิทางการหมุนของลูกเต๋า หาต าแหน่ง

สดุทา้ยของลูกเต๋า และแสดงแตม้ดา้นหนา้ของลูกเต๋าแต่ละลูก  
 
ขอ้มูลน ำเขำ้ 

 ๑. ขอ้มูลน าเขา้บรรทัดแรกเป็นจ านวนลกูเต๋า มคี่าตัง้แต่ 1 ถงึ 6 
๒. ขอ้มูลแตล่ะบรรทัดต่อมาเป็นสายอักขระแสดงทศิทางการหมุนของลกูเต๋าแต่ละลูก สายอักขระนี้มคีวาม 
    ยาวตัง้แต ่1 ถงึ 1,000 ตัวอักษร อักขระแต่ละตัวเป็นอักษรภาษาอังกฤษตัวพมิพใ์หญ่ตัวใดตัวหนึง่ใน 

    หกตัวคอื BCDFLR (ไม่มตีัวอักษรอืน่นอกจากนีเ้ลย) ซึง่ใชแ้สดงทศิทางการหมุนของลูกเต๋าดังนี ้
  

F - หมุนมาทางดา้นหนา้ (Forward)  

B - หมุนไปทางดา้นหลัง (Backward)  
L - หมุนไปทางซา้ย (Left)  
R - หมุนไปทางขวา (Right)  

C - หมุนตามเข็มนาฬกิา (Clockwise) 
D - หมุนทวนเข็มนาฬกิา (Counter clockwise) 

 
ก าหนดใหอ้ักษรตัวแรกในสายอักขระเป็นการหมุนจาก “ต าแหน่งเริม่ตน้”, อักษรตัวทีส่องเป็นการหมุนต่อ
จากทีก่ าหนดไวใ้นอกัษรตัวแรก ตัวอย่างเชน่ สายอักขระ “CFRL” แทนการหมุนของลูกเต๋า โดยเริม่จาก 

“ต าแหน่งเริม่ตน้” ลูกเต๋ามกีารหมุนตามเข็มนาฬกิา จากนัน้จงึหมุนมาดา้นหนา้ แลว้หมุนไปทางขวา จากนัน้
จงึหมุนมาทางซา้ย 

 

กำรแสดงผลลพัธ ์ 
 ก าหนดใหก้ารแสดงผลลัพธม์เีพยีงบรรทัดเดยีว ไดแ้กแ่ตม้ดา้นหนา้ของลูกเต๋า ในกรณีทีม่ลีกูเต๋ามากกว่า 1 
ลูก ใหค้ั่นค่าแต่ละค่าดว้ยเวน้วรรค 1 วรรค 
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ตวัอยำ่ง 
ขอ้มูลน ำเขำ้ 

3 
D 
FFBB 

BBFFR 
 
 

ผลลพัธ ์
 3 2 2 
 

 
ขอ้ก ำหนดส ำหรบัสว่นหวัของโปรแกรม 

/* 
TASK: DICE 
LANG: C 

AUTHOR: YourName YourLastName 
CENTER: YourCenter-ID 
*/ 

 
 
จ ำนวนชุดขอ้มูลทดสอบและคะแนน 

 โปรแกรมนี้มจี านวนชดุขอ้มูลทดสอบ 20 ชดุ คะแนนเต็มชดุละ 5 คะแนน รวมคะแนนทัง้สิน้ 100 คะแนน 
 
 

เวลำทีใ่ชใ้นกำรประมวลผลชุดทดสอบแตล่ะชุด  
 เวลาสงูสดุไม่เกนิ 2 วนิาท ี


