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 เกมประกบคู� (Pairs of Four

 ณ ดินแดนแห
งต7อย (Land
(Mr. UBU) วันหน่ึง มิสเตอร�อูบูC ไดCคิดคCนเกมใหม
 ช่ือ 
จํานวนทั้งหมด k ใบในการเล
นเกม
(อักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ�ใหญ
) ปรากฏอยู
บนการ�ด

มิสเตอร�อูบูC กําหนดข้ันตอน
1. เริ่มตCนมีการ�ดท้ังหมด 
2. ใหCคะแนนเริ่มตCนของผูCเล
นเปQน ศูนย�
3. ผูCเล
นเลือกหยิบการ�ดใบใดก็ไดC
4. หลังจากน้ันใหCผูCเล
นตรวจสอบดูว
า 

การ�ดทั้งสองใบท่ีมีอักษรเดียวกัน
5. ในกรณีที่มีการ�ดเหลือในแถว

 

 

รูปที่ 1 แสดง
ท่ีมีตัวอักษร 
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ณ คณะวิทยาศาสตร� มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี

ขCอสอบมีทั้งหมด 3 ขCอ 15 หนCา 
วันท่ี 7 พฤษภาคม 2557  เวลา 9.00 – 12.00 น. 

 

การแข
งขันคอมพิวเตอร�โอลิมป�กระดับชาติ ครั้งท่ี 10  เกมประกบคู

Thailand Olympiad in Informatics  

Pairs of Four) 

Land of TOI) มีผูCคิดคCน และสรCางเกมแปลก ๆ เขาผูCน้ันมีนามว
า มิสเตอร�อูบูC 
วันหน่ึง มิสเตอร�อูบูC ไดCคิดคCนเกมใหม
 ช่ือ “Pairs of Four” ข้ึน เปQนเกมท่ีเล
นคนเดียว 

ในการเล
นเกม การ�ดแต
ละใบจะมีอักษรหน่ึงตัวจากกลุ
มอักษร ‘U’, ‘B’, ‘O’ 
ปรากฏอยู
บนการ�ด 

 
ข้ันตอนวิธีการเล
นเกม Pairs of Four ไวCดังน้ี 

การ�ดท้ังหมด k ใบ ซึ่งจัดเรียงเปQนแถวตรง โดยไม�ให�การ�ดที่มีอักษร
ใหCคะแนนเริ่มตCนของผูCเล
นเปQน ศูนย� 

ใบใดก็ไดCหน่ึงใบออกจากแถว 
ใหCผูCเล
นตรวจสอบดูว
า มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกันหรือไม
 

อักษรเดียวกันน้ันออกจากแถวและเพิ่มคะแนน 1 คะแนน 
การ�ดเหลือในแถวมากกว
า 2 ใบ ใหCกลับไปทําข้ันตอนท่ี 3 มิฉะน้ัน

 
แสดงตัวอย
างรูปแบบการจัดเรียงเร่ิมตCนของการ�ด 6 ใบ 

ท่ีมีตัวอักษร ‘U’, ‘B’, ‘N’, ‘B’, ‘O’และ ‘U’ ตามลําดับ 

ข�อสอบแข�งขันคอมพวิเตอร�โอลิมป�กระดบัชาติ ครั้งท่ี 10 
ณ คณะวิทยาศาสตร� มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี
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เขาผูCน้ันมีนามว
า มิสเตอร�อูบูC  
ข้ึน เปQนเกมที่เล
นคนเดียว และใชCการ�ด

‘U’, ‘B’, ‘O’ และ ‘N’  

ที่มีอักษรเดียวกันอยู�ติดกัน 

อยู
ติดกันหรือไม
 ถ�าพบว�ามี ใหCหยิบ
คะแนน แลCวทําซ้ําข้ันตอนท่ี 4 
มิฉะน้ันใหCจบเกม 

ใบ  
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จากรูปแบบการจัดเรียงการ�ดตามรูปท่ี

การเล
นเกมวิธีท่ี 1 

คะแนน

คะแนน

คะแนน

คะแนน 
 

การเล
นเกมวิธีท่ี 2 

คะแนน

 คะแนน

 คะแนน

 คะแนน 

 คะแนน 
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เรียงการ�ดตามรูปท่ี 1 สามารถยกตัวอย
างวิธีเล
นเกมบางวิธีไดCดังน้ี 

คะแนน : 0 

 
เริ่มตCนเลือกหยิบการ�ด ‘N’ ออกจากแถว 

คะแนน : 1 

เน่ืองจาก การ�ด ‘B’ อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด 
ออก แลCวไดC 1 คะแนน 

คะแนน : 1 

จะพบว
าไม
มีการ�ดท่ีมีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน และการ�ด
เหลือ 3 ใบ จึงทําการเลือกหยิบการ�ดหน่ึงใบออก
ในที่น้ีเลือกหยิบ ‘O’ ออกจากแถว 

คะแนน : 2 

เน่ืองจาก การ�ด ‘U’ อยู
ติดกันจึงไดCคะแนนเพิ่มอีก 
พรCอมท้ังหยิบการ�ด ‘U’ ทั้งสองตัวออก แลCวจบเกมเน่ืองจาก
ไม
มีการ�ดเหลือ สรุปว
าเกมน้ีไดC 2 คะแนน

คะแนน : 0 

 
เริ่มตCนเลือกหยิบการ�ด ‘U’ ที่อยู
ดCานซCาย

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน และเหลือ
การ�ด 5 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘O’ ออกจากแถว

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน และเหลือ
การ�ด 4 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘N’ ออกจากแถว

คะแนน : 1 

เน่ืองจาก การ�ด ‘B’ อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด 
ออก แลCวไดC 1 คะแนน 

คะแนน : 1 
จบเกมเน่ืองจากมีการ�ดเหลือ 1 ใบ สรุปว
าเกมน้ีไดC 

เกมประกบคู
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อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด ‘B’ ท้ังสองตัว

อยู
ติดกัน และการ�ด
ใบ จึงทําการเลือกหยิบการ�ดหน่ึงใบออก 

อยู
ติดกันจึงไดCคะแนนเพิ่มอีก 1 คะแนน 
ท้ังสองตัวออก แลCวจบเกมเน่ืองจาก

คะแนน 

ท่ีอยู
ดCานซCายออกจากแถว 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน และเหลือ
ออกจากแถว 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน และเหลือ
ออกจากแถว 

อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด ‘B’ ท้ังสองตัว

ใบ สรุปว
าเกมน้ีไดC 1 คะแนน 
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การเล
นเกมวิธีท่ี 3 

คะแนน

คะแนน

คะแนน

คะแนน 

 

การเล
นเกมวิธีท่ี 4 

คะแนน

คะแนน

คะแนน

คะแนน

คะแนน 

จากตัวอย
างท้ังส่ีวิธี พบว
า ลําดับในการหยิบการ�ดท่ีต
างกันก็อาจ
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คะแนน : 0 

 
เริ่มตCนเลือกหยิบการ�ด ‘O’ ออกจากแถว

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน 
การ�ด 5 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘N’ ออกจากแถว

คะแนน : 1 

เน่ืองจาก การ�ด ‘B’ อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด 
ออก แลCวไดC 1 คะแนน 

คะแนน : 2 

เน่ืองจาก การ�ด ‘U’ อยู
ติดกัน ใหCหยิบการ�ด 
ออก แลCวไดCคะแนนเพิ่มอีก 1 คะแนน แลCวจบเกมเน่ืองจาก
ไม
มีการ�ดเหลือ สรุปว
าเกมน้ีไดC 2 คะแนน

คะแนน : 0 

 
เริ่มตCนเลือกหยิบการ�ด ‘B’ ที่อยู
ดCานซCายออกจากแถว

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน 
เหลือ 5 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘N’ ออกจากแถว

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน 
เหลือ 4 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘B’ ออกจากแถว

คะแนน : 0 

เน่ืองจากไม
มีการ�ดที่มีอักษรเดียวกันอยู
ติดกัน 
เหลือ 3 ใบ จึงเลือกหยิบการ�ด ‘O’ ออกจากแถว

คะแนน : 1 

เน่ืองจากการ�ด ‘U’ อยู
ติดกัน จึงหยิบการ�ด 
ออก พรCอมทั้งไดC 1 คะแนน แลCวจบเกมเน่ืองจากไม
มีการ�ด
เหลือ สรุปว
าเกมน้ีไดC 1 คะแนน 

พบว
า ลําดับในการหยิบการ�ดท่ีต
างกันก็อาจจะมีโอกาสที่จะไดCคะแนน

เกมประกบคู
 (Pairs of Four) 
หนCา 7/15 

ออกจากแถว 

เดียวกันอยู
ติดกัน และเหลือ
ออกจากแถว 

หยิบการ�ด ‘B’ ท้ังสองตัว

หยิบการ�ด ‘U’ ท้ังสองตัว
แลCวจบเกมเน่ืองจาก

คะแนน 

ที่อยู
ดCานซCายออกจากแถว 

เดียวกันอยู
ติดกัน  และการ�ด
ออกจากแถว 

เดียวกันอยู
ติดกัน และการ�ด
ออกจากแถว 

เดียวกันอยู
ติดกัน และการ�ด
ออกจากแถว 

หยิบการ�ด ‘U’ ท้ังสองตัว
แลCวจบเกมเน่ืองจากไม
มีการ�ด

ะมีโอกาสที่จะไดCคะแนนต
างกัน 
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 มิสเตอร�อูบูC อยากจะทราบว
า ในแต
ละรูปแบบการจัดเรียงการ�ด เพื่อเล
นเกม Pairs of Four น้ี  
ผูCเล
นจะสามารถทําคะแนนไดCสูงสุดเท
าไร จึงขอความช
วยเหลือมายังผูCรูCวัยเยาว�ท่ีมารวมตัวกันในการแข
งขัน
คอมพิวเตอร�โอลิมป�กระดับชาติ ครั้งที่ 10 ณ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

งานของคุณ 
จงเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร�ที่มีประสิทธิภาพ เพื่อคํานวณคะแนนสูงสุดท่ีเปQนไปไดCในการเล
นเกม  

Pairs of Four เมื่อกําหนดจํานวนการ�ดทั้งหมด และรูปแบบการจัดเรียงการ�ดเปQนแถวมาใหC 

ข�อมูลนําเข�า 
 มีจํานวน 2 บรรทัด ดังน้ี 

บรรทัดแรก มีหน่ึงจํานวน คือจํานวนเต็ม k ซึ่งแทนจํานวนการ�ดท้ังหมดที่ใชCเล
นเกม 
เมื่อ 5 ≤ k ≤ 1,000 

บรรทัดท่ี 2 แสดงรูปแบบการจัดเรียงการ�ด จํานวน k ใบ จากซCายไปขวา ดCวยอักษรภาษาอังกฤษ
ตัวพิมพ�ใหญ
 ‘U’, ‘B’, ‘O’ หรือ ‘N’ จํานวน k ตัว โดยที่แต
ละตัวถูกค่ันดCวยช
องว
าง
หน่ึงช
อง 

ข�อมูลส�งออก 
 มีบรรทัดเดียว แสดงคะแนนสูงสุดที่ผูCเล
นเกมจะสามารถทําไดC 
ตัวอย�างที่ 1 

ขCอมูลนําเขCา ขCอมูลส
งออก 
6 
U B N B O U 

2 
 

ตัวอย�างที่ 2 

ขCอมูลนําเขCา ขCอมูลส
งออก 
12 
U B O U B O U B O U B O 

3 
 

ตัวอย�างที่ 3 

ขCอมูลนําเขCา ขCอมูลส
งออก 
13 
N U B O B U O N B O N U O 

4 
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ข�อกําหนด 

หัวขCอ เง่ือนไข 
ขCอมูลนําเขCา Standard Input (คีย�บอร�ด) 
ขCอมูลส
งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใชCในการประมวลผล 1 วินาทีต
อหน่ึงชุดทดสอบ 
หน
วยความจําสูงท่ีสุดท่ีใชCประมวลผล 64 MB ต
อหน่ึงชุดทดสอบ 
คะแนนสูงสุดของโจทย� 100 คะแนน 
เง่ือนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะตCองคอมไพล�ผ
าน 

 

ข�อกําหนดอ่ืน ๆ 

ผูCเขCาแข
งขันจะตCองระบุช่ือแฟoมขCอมูลและส
วนหัวของโปรแกรมใหCสอดคลCองกับภาษาและคอมไพเลอร�ท่ี
ใชCดังน้ี 

ภาษา C ภาษา C++ 
/* 
TASK: pair4.c 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName 
CENTER: YourCenter 
*/ 

/* 
TASK: pair4.cpp 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName 
CENTER: YourCenter 
*/ 

 

ข�อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับชุดทดสอบ 

1. เกณฑ�การใหCคะแนนแบบมีเง่ือนไข 

กลุ
มขCอมูลทดสอบ สําหรับขCอมูลขนาด k คะแนนสูงสุดท่ีเปQนไปไดCโดยประมาณ 
1. ≤ 25 20% โดยจะไดCคะแนน ก็ต
อเม่ือ โปรแกรมใหCคําตอบที่

ถูกตCองทุกชุดทดสอบในกลุ
มที่ 1. 
2. ≤ 50 40% โดยจะไดCคะแนน ก็ต
อเม่ือ โปรแกรมใหCคําตอบที่

ถูกตCองทุกชุดทดสอบในกลุ
มที่ 1. และ 2. 
3. ≤ 1000 100% โดยจะไดCคะแนน ก็ต
อเมื่อ โปรแกรมใหCคําตอบท่ี

ถูกตCองทุกชุดทดสอบในกลุ
มที่ 1., 2. และ 3. 


