
 
 

ข�อสอบแข�งขันคอมพวิเตอร�โอลมิป�กระดบัชาติ คร้ังท่ี 10 
ณ คณะวิทยาศาสตร� มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี

ข�อสอบมีทั้งหมด 3 ข�อ 15 หน�า 
วันท่ี 7 พฤษภาคม 2557  เวลา 9.00 – 12.00 น. 
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 แผนท่ีลายแทง (Map) 

ในยุคอารยธรรมลุ&มนํ้าโขงโบราณ มี “ชนเผ&าตNอย” ซึ่งถูกกล&าวขานว&าเคยมีความรุ&งเรืองท้ังด�านสติปUญญา 
วิทยาการและวัตถุ  

หัวหน�าชนเผ&าตNอยในอดีตตระหนักถึงอันตรายที่จะเกิดข้ึนแก&องค)ความรู� และวิทยาการท่ีชนเผ&าได�คิดค�น
ข้ึนมา จึงบันทึกองค)ความรู�และวิทยาการต&าง ๆ ของชนเผ&า และซ&อนบันทึกน้ี รวมท้ังสมบัติของชนเผ&าทั้งหมดไว�
ด�วยกัน จากน้ันหัวหน�าชนเผ&าได�ทําแผนที่ลายแทงไปยังท่ีซ&อนสมบัติเหล&าน้ัน ลงบนหนังสัตว)รูปส่ีเหล่ียมผืนผ�าที่มี
ความยาวตามแนวต้ัง m หน&วย และความยาวตามแนวนอน n หน&วย  

เพื่อเปZนการรักษาความลับของท่ีซ&อนสมบัติหัวหน�าชนเผ&าได�ตัดแบ&งแผนท่ีลายแทงออกเปZนช้ินส&วนเล็ก ๆ
รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด 1 ตารางหน&วย จํานวนทั้งส้ิน m x n ช้ิน โดยด�านหลังของแต&ละช้ินมีหมายเลข 0, 1, 2, 
3,…, (m x n) - 2, (m x n) - 1 เขียนกํากับอยู& แล�วแจกจ&ายช้ินส&วนเหล&าน้ีทั้งหมดให�ทุกครัวเรือนในชนเผ&าช&วยกัน
ดูแล และจารึกความสัมพันธ)ระหว&างช้ินส&วนเล็ก ๆ ของลายแทง จํานวนท้ังส้ิน (m x n) - 1 ความสัมพันธ) ไว�ท่ี
แท&นบูชา ณ ลานหินแตก ทางเข�าสู&ผาแต�ม เพื่อใช�ในการประกอบช้ินส&วนเหล&าน้ันให�กลับมาเปZนแผนท่ีลายแทง
ดังเดิม 

ในแต&ละความสัมพันธ)มีตัวอักษร ‘U’ หรือ ‘L’ (อักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ)ใหญ&) แทนการอยู&ติดกันทาง
ด�านบน หรือการอยู&ติดกันทางด�านซ�าย ตามลําดับ ตัวอย&างเช&น  

4 L 2  หมายความว&า ช้ินส&วนหมายเลข 4 อยู�ติดทางด�านซ�ายของช้ินส&วนหมายเลข 2  
10 U 25  หมายความว&า ช้ินส&วนหมายเลข 10 อยู�ติดทางด�านบนของช้ินส&วนหมายเลข 25 
ในเดือนพฤษภาคมน้ี ทายาทผู�นําชนเผ&าตNอยจะทําการรวบรวมช้ินส&วนเล็ก ๆ ของลายแทงท้ังหมด เพื่อ

เป,ด ขุมสมบั ติ  นํ าเอาองค) ความรู�  วิทยาการ รวมถึงสมบั ติของชนเผ& า  ออกมาช&วยพัฒนาประเทศ 
แต&การจัดเรียงช้ินส&วนเล็ก ๆ ตามความสัมพันธ)ท่ีจารึกไว�น้ัน มีความยุ&งยากเปZนอย&างมาก ทายาทผู�นําชนเผ&าได�รับ
ข&าวว&าจะมีผู�รู� วัยเยาว) จํานวนมากมารวมตัวกันในการแข&งขันคอมพิวเตอร)โอลิมป,กระดับชาติ ครั้งที่  10  
ณ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จึงได�เข�ามาขอความช&วยเหลือจากผู�รู� ให�เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร)จัดเรียงช้ินส&วน
เล็ก ๆ ของลายแทงทั้งหมด ตามความสัมพันธ)ท่ีมีการจารึกไว� เพื่อประกอบเปZนแผนท่ีลายแทงไปยังขุมสมบัติ 
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งานของคุณ  
จงเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร)ท่ีมีประสิทธิภาพ เพื่อประกอบแผนท่ีลายแทงจากความสัมพันธ)ท่ีกําหนดให� 

 
ข�อมูลนําเข�า 
 มีจํานวน m x n บรรทัด ดังน้ี 

บรรทัดแรก ประกอบด�วยจํานวนเต็ม m และ n ซึ่งแต&ละจํานวนถูกคั่นด�วยช&องว&างหน่ึงช&อง 
แสดงความยาวตามแนวต้ัง และความยาวตามแนวนอนของแผนที่ลายแทง ตามลําดับ 
เมื่อ 1 ≤ m ≤ 200 และ 1 ≤ n ≤ 200 

บรรทัดท่ี 2 ถึง  
บรรทัดท่ี m x n 

แสดงความสัมพันธ)ที่ถูกจารึกไว� จํานวน (m x n) - 1 ความสัมพันธ) 
โดยแต&ละบรรทัดมีการจัดเรียงดังน้ี 
 จํานวนเต็ม i ตามด�วยช&องว&างหน่ึงช&อง  
 อักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ)ใหญ& ‘U’ หรือ ‘L’ อย&างใดอย&างหน่ึง ตามด�วยช&องว&างหน่ึงช&อง 
 และจํานวนเต็ม j 
เมื่อ 0 ≤ i < m x n และ 0 ≤ j < m x n 

ข�อมูลส�งออก 
 มีท้ังหมด m บรรทัดโดยแต&ละบรรทัดประกอบด�วย จํานวนเต็มทั้งหมด n จํานวนแต&ละจํานวนถูกค่ันด�วย

ช&องว&างหน่ึงช&อง ซึ่งแสดงการเรียงลําดับช้ินส&วนเล็ก ๆ ของลายแทงตามแนวนอนโดยท้ังหมดประกอบกันเปZน 
แผนท่ีลายแทงขุมสมบัติรูปส่ีเหล่ียมผืนผ�าท่ีมีความยาวตามแนวต้ัง m หน&วย และความยาวตามแนวนอน n หน&วย  
 
ตัวอย�างที่ 1 

ข�อมูลนําเข�า ข�อมูลส&งออก 
3 2  
1 U 5 
0 U 3 
4 L 2 
0 L 1 
5 U 2 

0 1 
3 5 
4 2 
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ตัวอย�างที่ 2 

ข�อมูลนําเข�า ข�อมูลส&งออก 
1 5 
4 L 3 
2 L 0 
1 L 2 
0 L 4 

1 2 0 4 3 

 

ข�อกําหนด 

หัวข�อ เง่ือนไข 
ข�อมูลนําเข�า Standard Input (คีย)บอร)ด) 
ข�อมูลส&งออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช�ในการประมวลผล 1 วินาทีต&อหน่ึงชุดทดสอบ 
หน&วยความจําสูงท่ีสุดท่ีใช�ประมวลผล 64 MB ต&อหน่ึงชุดทดสอบ 
คะแนนสูงสุดของโจทย) 100 คะแนน 
เง่ือนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต�องคอมไพล)ผ&าน 

 

ข�อกําหนดอ่ืน ๆ 

ผู�เข�าแข&งขันจะต�องระบุช่ือแฟoมข�อมูลและส&วนหัวของโปรแกรมให�สอดคล�องกับภาษาท่ีใช�ดังน้ี 

ภาษา C ภาษา C++ 
/* 
TASK: map.c 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName 
CENTER: YourCenter 
*/ 

/* 
TASK: map.cpp 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName 
CENTER: YourCenter 
*/ 
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ข�อมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับชุดทดสอบ 

1. ชุดทดสอบแต&ละชุดจะไม�มี
2. ความสัมพันธ) ท่ีกําหนดให�จะสามารถนําแต&ละช้ินส&วนเล็ก ๆ 

(connected) ไปยังช้ินส&วนเล็ก ๆ อ่ืนได�เสมอ 
ความสัมพันธ)ในลักษณะเช&น รูปที่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ก
(ข) และ 

3. ข�อมูลแนะนําท่ีเก่ียวข�องกับ

สําหรับข�อมูลท่ี m x n
≤ 10 
≤ 400 
≤ 2000 
≤ 40000 

 

สําหรับข�อมูลท่ี m 
= 1 
≤ 2 
≤ 200 

 

 

(ก) 
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ไม�มีความสัมพันธ)ที่ซํ้ากัน และรับประกันว&ามีคําตอบเพียงชุดเดียวเท&าน้ัน
ความสัมพันธ)ที่ กําหนดให�จะสามารถนําแต&ละช้ินส&วนเล็ก ๆ มาสร�างแผนที่ลายแทงโดยเช่ือมโยง 

ไปยังช้ินส&วนเล็ก ๆ อ่ืนได�เสมอ ดังแผนที่ลายแทงในรูปที่ 1 (ก
ความสัมพันธ)ในลักษณะเช&น รูปที่ 1 (ข) และ (ค) 

รูปท่ี 1 แสดงตัวอย&างแผนท่ีลายแทง 
ก) แผนท่ีลายแทงที่ถูกสร�างจากความสัมพันธ)ท่ีเช่ือมโยง

และ (ค) แผนท่ีลายแทงที่ถูกสร�างจากความสัมพันธ)ท่ีไม�เช่ือมโยง
กับชุดทดสอบ มีดังน้ี 

m x n คะแนนสูงที่สุดที่เปZนไปได� (โดยประมาณ) 
30% 
70% 
80% 
100% 

คะแนนสูงที่สุดท่ีเปZนไปได� (โดยประมาณ) 
30% 
50% 
100% 

  
(ข) 

แผนที่ลายแทง (Map) 
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บเพียงชุดเดียวเท&าน้ัน 
มาสร�างแผนท่ีลายแทงโดยเช่ือมโยง 

ก) โดยข�อมูลนําเข�าจะไม�มี

แผนท่ีลายแทงที่ถูกสร�างจากความสัมพันธ)ที่เช่ือมโยง 
เช่ือมโยง 

 

 

 
(ค) 


