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ก้อนอิฐ 
 
ในตารางเกมขนาด N แถว M คอลมัน ์ โดยในตารางมีส่ิงกีดขวางวางเอาไว ้ ดา้นบนมีกอ้นอฐิหลายๆ กอ้นท่ีก าลงัจะ
หล่นลงมา ตวัอย่างของเกมแสดงดงัรูปท่ี 1 เป็นตารางขนาด (N=8)(M=5) ซึ่งสถานะเร่ิมตน้ของตารางเกมแสดงใน
รูป 1 (a) และเมื่อเกมไดป้ระมวลผลแลว้ ซึ่งกคื็ออิฐตกจากดา้นบนลงสู่ดา้นล่าง จะเห็นว่าอฐิจะมีการตกคา้งท่ีส่ิงกีด
ขวาง และผลลพัธห์ลงัจากประมวลเสร็จสิน้ดงัแสดงในรูปท่ี 1 (b) 

1 1 3 2 0

(a) (b)  
รูปท่ี 1  a. แสดงตารางเกมเร่ิมตน้  b. แสดงผลลัพธห์ลงัจากท่ีอิฐดา้นบนหล่นมาหมดแลว้ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อรบัตารางเกมเร่ิมตน้และจ านวนอิฐท่ีจะตกลงมาในแต่ละคอลมัน ์ ใหป้ระมวลผลกอ้นอิฐทกุกอ้น 
โดยมีเงื่อนไขดงันี ้  (1) ถา้กอ้นอิฐตกลงมาแลว้พบส่ิงกีดขวางท่ีอยู่ในตารางเกม ก็จะคา้งอยู่ ณ ต าแหน่งท่ีพบส่ิงกีด
ขวาง (2) ถา้กอ้นอฐิไม่พบส่ิงกีดขวางจะตกลงมาอยู่แถวล่างสดุ เมื่อประมวลผลครบทกุกอ้นอิฐใหแ้สดงผลสถานะของ
ตารางเกม  

ข้อมูลน าเข้า  

รบัขอ้มลูจากแฟ้มขอ้มลูน าเขา้ 

บรรทดัแรก จะระบจุ านวนเต็มสองจ านวน N และ M โดยท่ี 1N20 และ 1M20  

N บรรทดัถดัไป จะเป็นการระบุตารางเกม  โดยในบรรทดัท่ี 1 + I จะเป็นขอ้มลูของตารางเกมแถวที่ I   ซึ่งจะระบุเป็น
สายอกัขระความยาว M ตวัอกัขระ ท่ีมีรูปแบบดงันี ้ (1) เครื่องหมายจดุ ‘.’ แทนช่องท่ีว่างในตาราง
เกม และ (2) ตวัอกัษร ‘O’ ((ตวัพิมพใ์หญ่โอ) แทนช่องท่ีมีส่ิงกีดขวางอยู่ 

บรรทดัสดุทา้ย ประกอบดว้ยตวัเลข M ตวัคือ a1 , a2 , a3 ,… aM   แต่ละตวัคั่นดว้ยช่องว่างหน่ึงช่อง ตวัเลข a j  คือ
จ านวนกอ้นอิฐท่ีจะตกลงมาในคอลมันท่ี์ j โดยท่ี 0≤aj≤20 
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ข้อมูลส่งออก 

ใหเ้ขียนผลลพัธอ์อกทางแฟ้ม โดยใหร้ะบุตารางเกมผลลพัธใ์นรูปแบบเดียวกบัในแฟ้มขอ้มลูน าเขา้ ใหใ้ชเ้ครื่องหมาย 
‘#’ แทนกอ้นอิฐอยู่ในตาราง  

ตัวอย่าง 

ขอ้มลูน าเขา้ ขอ้มลูส่งออก 
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ข้อก าหนด 

หวัขอ้ เงื่อนไข 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูน าเขา้ brick.in 

ชื่อแฟ้มขอ้มลูส่งออก brick.out  

ระยะเวลาสงูสดุท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชดุทดสอบหน่ึงชดุ 2 วินาที 

หน่วยความจ าสงูสดุท่ีใชใ้นการประมวลผล ต่อชดุทดสอบหน่ึงชดุ 64 กิโลไบต ์

จ านวนชดุทดสอบ 10 

คะแนนส าหรบัชดุทดสอบแต่ละชดุ 10 

คะแนนสงูสดุของโจทย ์ 100 

เงื่อนไขการการรบัโปรแกรม โปรแกรมจะตอ้งประมวลผลขอ้มลูตาม
ตวัอย่างท่ีใหม้าได ้ 

การระบุภาษา จะต้องระบุภาษาที่ใช้เขียนในส่วน
หัวของโปรแกรมตามที่โจทยก์ าหนด 

ข้อมูลค าสั่งเพิ่มเติม 

ส่วนหวัของโปรแกรมเพื่อระบุชื่อโจทย ์ 

ภาษา C ภาษา C++ 

/* /* 
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TASK: BRICK 

LANG: C 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 
 

TASK: BRICK 

LANG: C++ 

AUTHOR: YourName YourLastName  

CENTER: YourCenter 

*/ 
 

 

 
 


